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CULTURA AUDIOVISUAL I - 12 BACHILLERATO

1. CONTENIDOS

BLOQUE 1. Imagen y significado

1.La imagen representada: funciones y forma.

2. Evolucién de la construccién de imdgenes fijas a lo largo de la historia del arte.

3. Los medios audiovisuales y sus caracteristicas principales.

4. Evolucién de los medios y lenguajes audiovisuales. El lenguaje de los "new media".
Comparativa histdrica de los hitos de la fotografia, el cine, la television, la radio, el multimedia
y los nuevos medios. El mundo audiovisual como representaciéon del mundo real. Funciones de
la imagen.

5. Trascendencia de la valoracién expresiva y estética de las imagenes y de la observacion
critica de los mensajes.

6. La imagen representada: funciones y forma.

BLOQUE 2. La imagen fija y su capacidad expresiva

1. Caracteristicas propias de la imagen fotografica, en relaciéon a otras imagenes fijas.

2. El encuadre en la imagen fija.

3. La fotografia en blanco y negro y en color. Caracteristicas principales.

4. La fotografia como instrumento de denuncia social y su uso como imagen del poder politico.
5. La fotografia de moda. Condicionantes plasticos y econdmicos. La obra grafica de: Mario
Testino, Jaume de Laiguana, Eugenio Recuenco.

6. La realidad paraddjica. La obra grafica de Chema Madoz.

7. Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cédigos que configuran los diferentes
lenguajes.

8. La funcidn ilustradora de la imagen (imagen y texto).

9. La composicidn de imagenes fijas. Ritmo Visual.

10. La narracion mediante imagenes fijas (carteles, historieta grafica, presentaciones). El guién
de la historieta. Elaboracion de historias graficas mediante imagenes de uso publico. La
fotografia en la publicidad.

11. Sistemas de captacion de imagenes. La camara fotografica.

12. Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacién de imagenes.

13. Tratamiento de imdgenes digitales.

BLOQUE 3. La imagen en movimiento y su capacidad expresiva

1. Fundamentos perceptivos de la imagen en movimiento. La ilusién de movimiento.

2. La composicion expresiva del cuadro de imagen en el cine y en televisidn. La funcion de la
iluminacion.

3. Caracteristicas técnicas de la imagen cinematografica y videografica, la imagen televisiva y
de los audiovisuales. El 3D.

4. Sistemas de captacion de imagenes en movimiento. Sistemas tradicionales analdgicos y
modernos sistemas digitales.

5. Las caracteristicas expresivas de la velocidad de reproduccién de imdagenes: El cine mudo. La
camara lenta. El bullet time.

BLOQUE 4: Narrativa audiovisual

1.La narracion de la imagen en movimiento. El plano y la secuencia.
2. Los planos de imagen. Los movimientos de camara.

3. El didlogo en el cine: plano y contraplano.

4. El plano secuencia.
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5. Las relaciones espacio temporales en la narracién audiovisual. El flash forward y el flash back
6. Literatura y guidén cinematogréfico. La sinopsis. La escaleta. El guidn literario. La secuencia.
El guion técnico. El story board.

7. El montaje audiovisual.

8. Géneros cinematograficos. Géneros televisivos. Cine de ficcién y documental. Cine de
animacion.

9. Narrativa de los productos interactivos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION
BLOQUE 1: Imagen y significado
1. Explicar las diferentes funciones de la imagen representada: simbélica, religiosa, ludica,
decorativa, jerdrquica, educativa, etc.
2. Reconocer y diferenciar las principales formas de representacién icénica: simbolismo,
realismo, expresionismo, naturalismo, idealismo, abstraccion.
3. Analizar las caracteristicas principales de la fotografia, el sonido, el cine, la televisién y los
productos digitales en Internet.
4. Valorar la importancia de la evolucién de los medios y lenguajes audiovisuales en los
diversos medios de comunicacién en las sociedades actuales y la interrelacidn creativa que
brindan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

BLOQUE 2: La imagen fija y su capacidad expresiva

1. Reconocer las propiedades diferenciadoras de la imagen fotografica.

2. Analizar las composiciones fotograficas, valorando la disposicién de los elementos dentro
del espacio fisico de la imagen.

3. Analizar la capacidad expresiva de la imagen en blanco y negro y su utilizacién como
alternativa a la fotografia en color.

4. Analizar la composicion del color a través del sistema RGB

5. Analizar el uso del color en la imagen fija: saturacién, matiz, inversién, etc.

6. Identificar los patrones iconicos de la fotografia como instrumento de difusiéon de la
injusticia social.

7. Analizar las diferentes formas de expresar el poder politico a través de los tiempos, la
imagen oficial a través de escultura o pintura, valorando las similitudes entre la imagen clasica
y la fotografica.

8. Exponer y comentar las claves plasticas de la obra de los fotdgrafos de moda.

9. Reflexionar acerca de la relacién imagen-realidad surgida en la obra grafica de Chema
Madoz.

10. Analizar las distintas funciones de la imagen fija empleadas para satisfacer las necesidades
expresivas de la sociedad actual, aplicdndolas en la elaboracién de imagenes digitales.

BLOQUE 3: La imagen en movimiento y su capacidad expresiva

1. Analizar la técnica de exposicion de imagenes fijas para simular movimiento. Desde el
principio del cine, pasando por la televisidn, hasta la imagen digital actual.

2. Analizar las distintas funciones y las caracteristicas comunicativas de la imagen en
movimiento empleadas para satisfacer las necesidades expresivas de la sociedad actual,
aplicdndolas en la elaboracién de producciones digitales sencillas.

3. Diferenciar la calidad de la imagen en cuanto a resolucidn, brillo, luminosidad, etc. obtenida
por diferentes medios digitales.

4. Analizar las caracteristicas técnicas necesarias para la creacion de los efectos: camara
rapida, lenta y bullet time.

5. Valorar los resultados expresivos obtenidos al alterar la velocidad de reproduccion de las
imagenes en movimiento.
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BLOQUE 4: Narrativa audiovisual

1. Relacionar la construccidn del plano de imagen y su capacidad narrativa.

2. Diferenciar los principales tipos de plano de imagen.

3. Analizar la importancia narrativa del flash back en la construccién narrativa cinematografica.
4. Identificar en obras cinematograficas de relevancia su estructura narrativa.

5. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacidn que nos ofrecen
las imagenes en movimiento, analizando los aspectos narrativos de los productos
audiovisuales y aplicando criterios expresivos.

6. Identificar y analizar los elementos técnicos, expresivos y estéticos utilizados en las
producciones audiovisuales.

7. Identificar las posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, con
especial atencidn a los medios de comunicacidn de libre acceso como Internet.

3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. Imagen vy significado

1.1. Compara imagenes de la historia del arte, por ejemplo: hieratismo egipcio, helenismo
griego, simbolismo romanico, dramatismo barroco, realismo decimondnico, etc. y establece
sus diferencias formales.

2.1. Analiza las similitudes en los tratamientos formales entre el arte tradicional y la fotografia.
3.1. Compara el tratamiento formal de la pintura y la fotografia del siglo XIX: retrato, paisaje,
eventos historicos, etc.

4.1. Explica las principales caracteristicas de los sistemas audiovisuales, sus relaciones y
diferencias.

4.2. Establece las diferencias entre imagen y realidad y sus diversas formas de representacion.
4.3. Analiza los avances que se han producido a lo largo de la historia en el campo de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y en la evolucion estética de los mensajes
audiovisuales.

4.4. Valora los diferentes contenidos multimedia y new media en la representacion de la
realidad.

BLOQUE 2. La imagen fija y su capacidad expresiva

1.1.Establece las diferencias entre imagen posada, instantdnea y captura del movimiento.

2.1. Realiza fotografias de: primeros planos, plano detalle, panordmicas, picados y
contrapicados; analizando los resultados obtenidos y valorando su correspondencia grafica con
trabajos similares de artistas conocidos.

3.1. Analiza la obra grafica de fotdgrafos que trabajen en blanco y negro: Martin Chambi, Irving
Penn, Cecil Beaton, Ansel Adams, etc.

3.2. Realiza dos tratamientos de elaboracion digital a una misma composicion: en B/N y color.
Analiza el diferente resultado estético y semantico.

4.1. Analiza el sistema RGB de construccion del color.

4.2. Compara la obra de los principales fotdgrafos y artistas en el tratamiento del color.: Ernst
Haas, Andy Warhol, Howard Schatz, Ouka Leele, y otros posibles.

5.1. Realiza composiciones en color, y mediante tratamiento digital, altera el cromatismo,
analizando los diferentes resultados obtenidos.

6.1. Analiza la obra y la trascendencia social de los trabajos de: Dorothea Lange, Sebastido
Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia Rodero, Gervasio Sanchez,
etc.

7.1. Realiza una composicidn analizando las diferentes formas de expresar el poder politico a
través de los tiempos: faraones, emperadores, reyes, presidentes, etc. Analizando las
similitudes entre la imagen clasica y la fotografica.
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8.1. Explica las claves plasticas y compositivas de la obra fotografica y/o videografica de Mario
Testino, Jaume de Laiguana y Eugenio Recuenco, entre otros posibles.

9.1. Comenta la creacién plastica de Chema Madoz, analizando el juego entre la realidad y la
percepcién paraddjica de esta en su obra.

10.1. Analiza los elementos espaciales, caracteristicas bdsicas, significado y sentido empleados
en la lectura de imdgenes fijas.

10.2. Analiza las funciones del ritmo en la composicién de imagenes fijas.

10.3. Valora los distintos usos de la imagen fotografica en los medios de comunicacién y en los
nuevos medios.

10.4. Reconoce y valora que se respete la autoria en la elaboracion y distribucion de
fotografias por Internet.

10.5. Analiza los sistemas actuales digitales de captacién y tratamiento fotografico.

BLOQUE 3. La imagen en movimiento y su capacidad expresiva

1.1. Diferencia las principales caracteristicas técnicas de los sistemas cine, PALy NTSC en la
reproduccion de imagenes.

2.1. Analiza los elementos espaciales y temporales, las caracteristicas basicas, el significado y el
sentido en la lectura de imagenes en movimiento.

2.2. ldentifica y analiza los elementos expresivos y estéticos utilizados en las producciones
audiovisuales: pelicula cinematografica, programa de television, entre otros.

3.1. Valora la funcién de la iluminacién como componente expresivo en la construccién del
plano de imagen.

3.2. Identifica los distintos sistemas técnicos de captacion y edicidn digital en producciones
audiovisuales.

3.3. Analiza las caracteristicas de los sistemas de captacion y proyeccion de imagenes en 3D.
4.1. Analiza piezas videograficas o cinematograficas en las que se apliquen efectos de
movimiento (intencionados o técnicos).

5.1. Realiza diferentes modificaciones en piezas videograficas: alterando la velocidad de
reproduccion y los pardmetros relacionados con el tamafio de imagen y analiza el resultado
obtenido.

BLOQUE 4: Narrativa audiovisual

1.1. Relaciona los elementos formales del plano y su consecuencia narrativa.

2.1. Analiza en una obra cinematografica la construccién narrativa de los planos y la secuencia.
2.2. Comenta, a partir de una obra cinematografica, la construccion del plano-contraplano en
un didlogo.

2.3. Explica la complejidad técnica de la construccidn de un plano secuencia, utilizando, entre
otras piezas posibles: "La soga" de Alfred Hitchcock; "Sed de Mal” de Orson Welles; "Soy Cuba"
de Mikhail Kalatozov.

3.1. Comenta la trascendencia narrativa del flash back en obras cinematograficas de
relevancia.

3.2. Analiza el significado narrativo del flashback en series para television.

4.1. Analiza la estructura narrativa de obras significativas de la historia del cine.

5.1. Identifica y analiza los elementos técnicos, expresivos y estéticos utilizados en las
producciones audiovisuales y aplicarlos en la valoracién de diversos productos: pelicula
cinematografica, programa de television, entre otros.

5.2. Especifica la tipologia de género, la intencionalidad comunicativa y los cédigos expresivos
empleados en la realizacion de peliculas y programas de televisidn, a partir de su visionado y
analisis.

6.1. Analiza producciones multimedia interactivas y "new media" identificando las
caracteristicas de los distintos productos y sus posibilidades.
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7.1. Identifica y explica las posibilidades de las Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion, con especial atencién a los medios de comunicacién de libre acceso como
Internet.

4. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION
Aplicando la normativa LOMCE y el Decreto 221/2015, de 2 de septiembre, por el que se establece el
curriculo de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, para calificar el
aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso se hara en base a los
estandares de aprendizaje e instrumentos de evaluacién anteriormente enumerados.
Para superar la materia la combinacidn de los instrumentos debe de alcanzar al menos 5. En el caso de
alumnos que superen la calificacidon de 4 podrdn aprobar la materia siempre que se observe una
evolucion positiva. En esto caso se puede solicitar al alumno la realizacidn y entrega de material de
repaso de la materia.

Ponderacion de criterios e instrumentos:

Contenidos tedricos (pruebas escritas) 40%
Trabajos 40%
Registro del alumno 20%

EVALUACION ORDINARIA

a) Registro del alumno:

e Interés, esfuerzo y participacion.

e Comportamiento civico.

e Asistencia, puntualidad y material.

b) Pruebas objetivas:

e Expresion escrita y grafica.

e Desarrollo de temas relacionados con los estandares de aprendizaje.
¢) Trabajos practicos:

e Realizacién correcta de las propuestas practicas.

e Precisiéony limpieza.

e Utilizacion adecuada del material especifico de la materia.

Se realizardn pruebas tedricas que se valorardn con el 40% de la nota final, a las que se le suma
el porcentaje de las actividades propuestas (40%) asi como el registro del alumno en clase
(20%) tal y como se refleja en los instrumentos de evaluacion de la materia (ficha del alumno)
La combinacién de los porcentajes debe alcanzar, como minimo, el 5 para superar la materia.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION ORDINARIA
Al principio de cada nueva evaluacién, los alumnos que tengan pendiente la evaluacién

anterior realizardn una prueba 100% tedrica basada en los estandares de aprendizaje dados
durante dicha evaluacién pasada.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE CURSOS ANTERIORES
(PENDIENTES)

Los alumnos que tengan pendiente la materia pendiente de cursos anteriores realizaran una

prueba 100% tedrica basada en los estandares de aprendizaje propios de la materia. Prueba
que se dividird en dos evaluaciones y realizaran al final de cada una de ellas.
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RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS
Para aquellos alumnos de caracter absentistas, como consecuencia de las faltas (justificadas o

injustificadas) de asistencia a clase (30% del total del curso), la prueba extraordinaria prevista
para ellos (tanto en junio como septiembre) tendra las mismas caracteristicas. Se les
proporcionara los criterios minimos aplicables y se les hard una prueba escrita. Superar la
tedrica supone el 100% del resultado final, para lo que es necesario alcanzar como minimo un
5.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA (SEPTIEMBRE)
En cuanto a la prueba extraordinaria de septiembre, el dia fijado por Jefatura de Estudios, se

realizara una prueba objetiva basandose en los estandares minimos fijados en esta
Programacion Didactica que seran entregados al alumno en junio, una vez conocidas las
calificaciones. Superar la prueba tedrica supone el 100% del resultado final, para lo que es
necesario alcanzar como minimo un 5.
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CULTURA AUDIOVISUAL Il - 22 BACHILLERATO

1. CONTENIDOS

BLOQUE 1. Integracién de sonido e imagen en la creacidn de audiovisuales y new media

1. La funcidn expresiva del sonido. Caracteristicas técnicas.

2. La grabacidn del sonido: Tipos esenciales de microfonia.

3. La grabacidn y difusién musical. Los sistemas monofdnicos, stereofdénicos, dolby surround,
5.1, mp3y otros posibles.

4. La relacion perceptiva entre imagen y sonido: didlogos, voz en off, efectos especiales,
musica.

5. La adecuacién de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y comunicativas.
Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.

6. Elementos expresivos del sonido en relacidn con la imagen. Funciones de la banda sonora.
7. La banda sonora en la historia del cine. Los grandes creadores.

8. La banda sonora en el cine espafiol. Los principales compositores: Augusto Alguerd, Roque
Banos, Bernardo Bonezzi, Carmelo Bernaola, Antdn Garcia Abril, Alberto Iglesias, José Nieto,
Alfonso Santisteban, Adolfo Waitzman, etc.

9. Los hitos histéricos del proceso de transformacion en los lenguajes y en los medios técnicos
en el paso del cine mudo al cine sonoro.

10. El "Slapstick" en la obra de Max Sennett, Max Linder y Charlie Chaplin.

11. La comedia visual en Buster Keaton y Harold Lloyd.

12. La comedia dialogada. La obra cinematografica de Woody Allen.

13. La comedia coral. La obra cinematografica de Luis Garcia Berlanga.

BLOQUE 2. Caracteristicas de la produccidn audiovisual y multimedia en los diferentes medios
1. La industria cinematografica, videogréfica y televisiva segun la evolucién histdrica de las
actividades de produccion audiovisual.

2. Organigramas y funciones profesionales en la produccién de productos audiovisuales.

3. Proceso de produccién audiovisual y multimedia.

4. Creacién de imagenes en movimiento y efectos digitales.

5. Edicién y postproduccion de documentos multimedia.

6. Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la doble exposicidn, el croma,
la edicidn digital.

7. Condicionantes del disefio para todos.

BLOQUE 3. Los medios de comunicacién audiovisual

1. El lenguaje de la television. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de
programas de televisidn. La television del futuro. TV interactiva.

2. Los hitos de la television en el lenguaje audiovisual.

3. La television en Espafia. Tipologias de programas para televisidn y su realizacion.
Informativos, entretenimiento, drama, comedia, terror, musicales, concursos, etc.

4. Los grandes realizadores.

5. La radio. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de
radio: informativos, magacin, retransmisiones deportivas, etc. Caracteristicas propias de cada
género.

6. Radio interactiva.
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7. Estudio de audiencias y programacién. Caracteristicas de la obtencion de los datos de
audiencia. Sistemas de elaboracién estadistica de resultados y trascendencia en la produccién
audiovisual.

8. Laradio y la televisién como servicio publico.

9. Medios de comunicacién audiovisual de libre acceso. Internet y la socializacion de la
informacidn, la comunicacién y la creacién.

10.El uso responsable de la red.

11. Libertad de expresion y derechos individuales del espectador.

BLOQUE 4: La Publicidad

1. El analisis de la imagen publicitaria.

2. La publicidad: informacién, propaganda y seduccién.

3. Funciones comunicativas. Funciones estéticas.

4. Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad encubierta y
subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.

5. La publicidad en el deporte, claves sociales y econdmicas.

6. Publicidad de dimensidn social. Campafas humanitarias.

BLOQUE 5: Andlisis de imdgenes y mensajes multimedia

1. Lectura denotativa y connotativa de imagenes. Analisis de imagenes fijas y en movimiento.
2. Analisis de productos multimedia.

3. Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes.

4. La incidencia de los mensajes segln el emisor y el medio utilizado.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1. Integracién de sonido e imagen en la creacion de audiovisuales y new media

1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud y frecuencia de onda. Timbre

2. Diferenciar los sistemas de captacién microfénica a partir de las necesidades de obtencion
del sonido

3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de grabacién y difusidon de sonidos a
través de los diferentes sistemas: monofdnicos, estereofdnicos, dolby surround, 5.1, mp3, etc
3. Explicar la relacidn entre la imagen y el sonido

4. Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al modificar los elementos sonoros en
una produccién audiovisual

5. Analizar la calidad de la composicién musical en las bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el conjunto total de la pelicula.

6. Explicar la evolucidon del cine espaiiol a través de las bandas sonoras de peliculas
emblematicas y compositores relevantes

7. Valorar la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el
proceso de creacién de audiovisuales y de "new media", analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos audiovisuales

8. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus caracteristicas técnicas

9. Comentar las diferencias entre los "gags" visuales y sonoros en el cine

10. Exponer la complejidad técnica de la comedia coral

BLOQUE 2. Caracteristicas de la produccién audiovisual y multimedia en los diferentes medios
1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los creadores en la industria del cine y
el teatro acerca del mundo del espectaculo.
2. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los creadores en la industria del cine y
el teatro acerca del mundo del espectaculo.
3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la postproduccién de piezas audiovisuales.
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4. Valorar la complejidad técnica y los resultados practicos obtenidos en la fabricacién de
efectos para cine y television.

BLOQUE 3. Los medios de comunicacién audiovisual

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacién con las necesidades comunicativas
actuales y las necesidades de los servicios publicos de comunicacién audiovisual tradicional.
2. Analizar la importancia creativa, técnica e histérica de los principales realizadores de la
Televisidn en Espania.

3. Explicar las caracteristicas principales de la retransmisidn radiofdnica.

4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de los diferentes géneros radiofénicos,
estableciendo sus caracteristicas principales.

5. Analizar y valorar la importancia econdmica de los indices de audiencia en los ingresos
publicitarios de las empresas de comunicacidn.

6. Identificar y discernir las comunicaciones que emiten los medios de difusién, diferenciando
informacidn de propaganda comercial.

BLOQUE 4: La Publicidad

1. Valorar la dimensién social y de creacién de necesidades de los mensajes publicitarios
analizando las funciones comunicativas y estéticas del mensaje publicitario.

2. Analizar los sistemas de insercién de publicidad en los programas de radio y television.

3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los actores cinematograficos como
generadores de tendencias y su relacién con los patrocinadores comerciales.

4. Comentar la relacién entre los triunfos deportivos y su asociacion a productos comerciales.

BLOQUE 5: Andlisis de imdgenes y mensajes multimedia

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos a
través de los distintos canales de difusién aplicando soluciones expresivas para elaborar
pequefias producciones audiovisuales.

2. Seleccionar y discernir recursos audiovisuales adaptados a una necesidad concreta.

3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. Integracion de sonido e imagen en la creacion de audiovisuales y new media

1.1. Explica las caracteristicas fisicas del sonido, proceso de creacion y difusion.

2.1. Realiza grabaciones de sonido con aparatos sencillos y valora los resultados obtenidos.
3.1. Realiza edicidn digital, convirtiendo piezas musicales de un sistema de sonido a otro
(mono-estéreo, PCM wav, aiff- mp3) y evalla los resultados. Tamafio, calidad, destino final,
etc.

4.1. Construye piezas audiovisuales combinando imagen y sonido. Integrando: voz en off,
piezas musicales y efectos en la narracion visual.

5.1. Analiza el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros (voz, efectos y
musica) empleados en una produccion radiofénica o en la banda sonora de una produccion
audiovisual.

5.2. Observa productos audiovisuales valorando las funciones comunicativas y estéticas de la
integracién de imagen y sonido.

6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas emblematicas y su importancia en la calidad del
conjunto total de la obra filmica realizada.

7.1. Analiza la composicién musical de bandas sonoras en Espafia, valorando la calidad de la
construccion musical realizada.

8.1. Reconoce las diferencias existentes entre la realidad y la representacidn que nos ofrecen
los medios sonoros.
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8.2. Identifica las funciones y necesidades de los sistemas técnicos empleados en la integracion
de imagen y sonido en un audiovisual o en new media.

9.1. Explica las caracteristicas principales de la narrativa visual del cine mudo, referenciando
sketches emblematicos de la historia de este cine.

10.1. Comenta las diferencias narrativas entre la comedia de chiste visual y sonoro.

11.1. Analiza la composicidn visual en las comedias corales, explicando la complejidad técnica
de su resolucién narrativa.

BLOQUE 2. Caracteristicas de la produccién audiovisual y multimedia en los diferentes medios
1.1. Analiza la visidn del mundo del cine en peliculas representativas.

2.1. Relaciona la evolucidn histérica de la produccién audiovisual y de la radiodifusién con las
necesidades y caracteristicas de los productos demandados por la sociedad.

2.2. Reconoce las diferentes funciones de los equipos técnicos humanos que intervienen en las
producciones audiovisuales y en los multimedia.

2.3. Compara las caracteristicas fundamentales de los destinatarios de la programacion de
emisiones de radio y television.

3.1. Describe la postproduccién, finalidad y técnicas aplicadas a la creacién audiovisual.

4.1. Analiza la evolucidn de los efectos en el cine.

4.2. Valora la necesidad de la audiodescripcién y la subtitulacidon de productos audiovisuales y
multimedia.

BLOQUE 3. Los medios de comunicacién audiovisual

1.1. Analiza producciones radiofdnicas y televisivas identificando las caracteristicas de los
distintos géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos
audiovisuales.

2.1. Analiza piezas emblematicas de los principales realizadores de Televisién en Espafia y
comenta la calidad del producto realizado.

3.1. Comenta las principales caracteristicas de la retransmision radiofdnica y la evolucidn
desde su inicio hasta los sistemas digitales actuales.

4.1. Identifica las caracteristicas principales de los géneros radiofénicos.

4.2. Analiza la estructura de los principales géneros radiofénicos estableciendo sus diferencias
principales: presentacion, ritmo narrativo, locucién, recursos musicales y sonoros, etc.

5.1. Valora la participacion de los estudios de audiencias en la programacion de los programas
de radio y television.

6.1. Comenta la importancia de los programas informativos de radio y televisién y su
trascendencia social.

6.2. Compara la misma noticia relatada segun diferentes medios de comunicacidn y establece
conclusiones.

6.3. Valora la influencia de los medios de comunicacion a través de la red.

BLOQUE 4: La Publicidad

1.1. Reconoce las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccidn y la fascinacion.
1.2. Analiza diferentes imagenes publicitarias relacionando su composicion y estructura con la
consecucién de sus objetivos.

1.3. Justifica la composicion comunicativa y la estructura de spots y mensajes publicitarios en
relacion de la consecucion de sus objetivos.

2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para insertar publicidad en los programas: el spot, el
patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

2.2. Difiere las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.
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3.1. Reconoce y explica razonadamente la presencia de la publicidad y del patrocinio en la
imagen social de los actores y su trascendencia social.
4.1. Analiza la relacién entre el deporte y el patrocinio comercial o la publicidad.

BLOQUE 5: Analisis de imagenes y mensajes multimedia

1.1. Analiza producciones multimedia y new media justificando las soluciones comunicativas
empleadas.

2.1. Compara los contenidos comunicativos audiovisuales que se encuentran en Internet
valorando la adecuacion de los emisores y las repercusiones de los mismos.

2.2. Reconoce expresiva y narrativamente un film valorando sus soluciones técnicas en la
creacion del mensaje.

2.3. Analiza expresiva y narrativamente un programa de televisién valorando sus soluciones
comunicativas y el publico al que va dirigido.

2.4. Elabora una pequena produccién audiovisual aplicando soluciones expresivas segun el
género y formato seleccionado.

4. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION
Aplicando la normativa LOMCE y el Decreto 221/2015, de 2 de septiembre, por el que se establece el
curriculo de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Regidn de Murcia, para calificar el
aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso se hara en base a los
estandares de aprendizaje e instrumentos de evaluacién anteriormente enumerados.
Para superar la materia la combinacion de los instrumentos debe de alcanzar al menos 5. En el caso de
alumnos que superen la calificacién de 4 podrdn aprobar la materia siempre que se observe una
evolucion positiva. En esto caso se puede solicitar al alumno la realizacidn y entrega de material de
repaso de la materia.

Ponderacién de criterios e instrumentos:

Contenidos teodricos (pruebas escritas) 40%
Trabajos 40%
Observacion directa 20%

EVALUACION ORDINARIA

a) Registro del alumno:

e Interés, esfuerzo y participacion.

e Comportamiento civico.

e Asistencia, puntualidad y material.
b) Pruebas objetivas:

e Expresidn escrita y grafica.

e Desarrollo de temas relacionados con los estandares de aprendizaje.
c¢) Trabajos practicos:

e Realizacién correcta de las propuestas practicas.

e Precisiény limpieza.

e Utilizacion adecuada del material especifico de la materia.

Se realizardn pruebas tedricas que se valoraran con el 40% de la nota final, a las que se le suma
el porcentaje de las actividades propuestas (40%) asi como la observacidn directa en clase
(20%) tal y como se refleja en los instrumentos de evaluacion de la materia (ficha del alumno)
La combinacién de los porcentajes debe alcanzar, como minimo, el 5 para superar la materia.
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RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION ORDINARIA

Al principio de cada nueva evaluacién, los alumnos que tengan pendiente la evaluacién
anterior realizardn una prueba 100% tedrica basada en los estandares de aprendizaje dados
durante dicha evaluacién pasada.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA DE CURSOS ANTERIORES
(PENDIENTES)

Los alumnos que tengan pendiente la materia pendiente de cursos anteriores realizardn una
prueba 100% tedrica basada en los estdndares de aprendizaje propios de la materia. Prueba
que se dividird en dos evaluaciones y realizaran al final de cada una de ellas.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS
Para aquellos alumnos de caracter absentistas, como consecuencia de las faltas (justificadas o

injustificadas) de asistencia a clase (30% del total del curso), la prueba extraordinaria prevista
para ellos (tanto en junio como septiembre) tendra las mismas caracteristicas. Se les
proporcionarad los criterios minimos aplicables y se les hara una prueba escrita. Superar la
tedrica supone el 100% del resultado final, para lo que es necesario alcanzar como minimo un
5.

RECUPERACION DE ALUMNOS EN EVALUACION EXTRAORDINARIA (SEPTIEMBRE)

En cuanto a la prueba extraordinaria de septiembre, el dia fijado por Jefatura de Estudios, se
realizara una prueba objetiva basandose en los estandares minimos fijados en esta
Programacion Didactica que seran entregados al alumno en junio, una vez conocidas las
calificaciones. Superar la prueba tedrica supone el 100% del resultado final, para lo que es
necesario alcanzar como minimo un 5.
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