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INFORMATICA 4° DE ESO (TIC)

INTRODUCCION , )

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Introduccidn

La materia de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién, incluida en el segundo ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria,
estd fuertemente relacionada con muchas de las demds materias de toda la etapa, en las que se utilizan las TIC como elemento
transversal. Como materia propia, en este Ultimo curso, adquiere un cardcter marcadamente propedéutico desarrollando
contenidos de profundizacién y facilitando al alumno la adquisicién de las destrezas necesarias que le permitan desenvolverse,
adecuadamente y de forma adaptativa, en el campo de las TIC.

La sociedad actual viene fuertemente marcada por un cambio constante introducido, en gran medida, por las crecientes
posibilidades de comunicacién, acceso, difusién, almacenaje, manejo y tratamiento de la informacién en formato digital. Esta
transformacidn se acelera, alin mds si cabe, por la aparicién incesante de nuevas tecnologias digitales, y por la utilizacién colectiva
de medios, herramientas y dispositivos poco imaginables hasta hace unos afios. En los jévenes, donde este impacto es atn mayor,
es imprescindible educar en el uso adecuado de herramientas que faciliten la interaccién con su entorno atendiendo a los limites
éticos y legales que implica su uso.

Para responder a esta situacién dindmica, la formacién en competencia digital en el sistema educativo recoge de forma
transversal, el necesario uso de las TIC en el aula a lo largo de todas las etapas educativas y materias. Pero adicionalmente y de
forma mds concreta, también son necesarias materias especificas, como ésta, disefiadas con el fin de que el alumno adquiera los
hdbitos adecuados y las habilidades de manejo mds profundizado y de utilizacién intensiva de los medios informdticos, asi como de
las herramientas de tratamiento de la informacidn, comunicacién y difusién.

En este sentido, la materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, ademds de contribuir directamente al desarrollo
de la competencia digital del alumno, también contribuye en gran medida a la competencia de aprender a aprender, a través de la
adquisicién de destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumno pueda
adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en un futuro en el campo de las TIC.

En cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria, por lo tanto, se debe proveer al alumno de estas habilidades concretas para
que adquiera la soltura necesaria con los medios y dispositivos informdticos actuales, pero fambién para que mejore su capacidad
de adaptacién techoldgica y digital y asi poder responder adecuadamente ante previsibles cambios futuros en el dmbito de las
TIC, todo ello con el fin de incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar sus estudios.

Contenidos Tecnologias de la informacién y la comunicacién 4° ESO

Bloques de contenido

Los contenidos se han estructurado en seis grandes bloques

BLOQUE 1

Etica y estética en la interaccién en red: donde se incluyen contenidos que atienden a la evolucion de plataformas en red, su
utilizacién masiva por gran parte de la sociedad y los retos que ello conlleva, incluyendo pautas de seguridad, responsabilidad,
privacidad y de no vulneracién de derechos.

BLOQUE 2

Ordenadores, sistemas operativos y redes: donde se incluyen contenidos sobre la funcionalidad y las partes de los equipos
informdticos, su configuracién y uso a través de sistemas operativos, asi como contenidos sobre la inclusién de tecnologias y
herramientas de conectividad a redes.

BLOQUE 3
Organizacién, disefio y produccién de informacion digital: donde se incluyen contenidos sobre las herramientas ofimdticas para
la produccién de documentos, creacion de hojas de cdlculo, elaboracion de presentaciones y para disefio y uso de bases de datos

sencillas. También se incluyen contenidos sobre aplicaciones de tratamiento multimedia.

BLOQUE 4

Seguridad informatica: donde se incluyen contenidos sobre los riesgos y vulnerabilidades que pueden existir en los sistemas
informdticos y los distintos tipos de amenazas, asi como contenidos sobre las herramientas a utilizar y pautas a seguir como
contramedidas, tanto pasivas como activas.

BLOQUE 5
Publicacién y difusién de contenidos: donde se incluyen contenidos sobre el disefio y creacién de pdginas web y material
hipertextual atendiendo a estdndares y su publicacién a través de herramientas sociales o colaborativas.

BLOQUE 6

Internet, redes sociales, hiperconexion: donde se incluyen contenidos sobre la tipologia y uso adecuado de las redes sociales, el
intercambio de informacidn y la publicacidn atendiendo a pautas de seguridad. También se incluyen contenidos sobre la utilizacién
de canales multimedia, como fuente para enlazar en producciones propias o como plataformas de multimedia en Internet para
alojar materiales creados.

4° ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1:. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

CRITERIOS DE NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
O EVALUACION A EVALUABLES
* La red: plataformas y servicios de 1. Adoptar conductas y hdbitos 1.1. Interactia con hdbitos adecuados en entornos
intercambio y publicacién de informacién que permitan la proteccién del virtuales.
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digital. Pautas de uso adecuado y responsable
en entornos virtuales.

* Registro y acceso en plataformas digitales.
Derechos, condiciones y limites de uso.

+ Politicas de seguridad de contrasefias e
identidad. Privacidad en la red: fraudes y
proteccion.

+ Derechos de autor y propiedad intelectual.
Licencias de uso y reutilizacién de materiales
en la red.

individuo en su interaccién en la
red.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de
contrasefias para la proteccién de la informacion
personal.

2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacién de
informacién digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre
conceptos como la propiedad y el intercambio de
informacién

3. Reconocer y comprender los
derechos de los materiales
alojados en la web.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo
la importancia de la identidad digital y los tipos de
fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales delibre
distribucidn.

BLOQUE 2:. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

CONTENIDOS:

CRITERIOS DE
EVALUACION

NOT

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

+ Equipos informdticos y dispositivos digitales.
Tipos. Arquitectura y elementos fisicos

de un equipo informdtico y dispositivo digital.
Caracteristicas.

+ Sistemas operativos. Tipos. Funciones y
elementos bdsicos. Usuarios y grupos, permisos
de acceso. Configuracién y administracién
bdsica.

+ Almacenamiento de informacién. Estructura
fisicay ldgica. Ficheros y directorios. Tipos,
organizacién y gestién.

- Software de propésito general. Categorias.
Instalacién y gestién. Resolucién de problemas.
- Tecnologias de conectividad entre equipos
y/o dispositivos digitales. Redes cableadas e
inaldmbricas. Comparativa.

+ Aplicaciones de comunicacién.

1. Utilizar y configurar equipos
informdticos identificando los
elementos que los configurany su
funcidn en el conjunto.

1.1. Realiza operaciones bdsicas de organizaciény
almacenamiento de la informacién.

1.2. Configura elementos bdsicos del sistema
operativo y accesibilidad del equipo informdtico.

2. Gestionar la instalaciény
eliminacién de software de
propdsito general.

. 2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas
operativos y los programas y aplicaciones vinculados
a los mismos.

3. Utilizar software de
comunicacién entre equipos y
sistemas.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y
conoce aplicaciones de comunicacion entre
dispositivos.

4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes bdsicos y
describiendo sus caracteristicas.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos
de un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su
conexionado.

5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacién aldmbrica e
inaldmbreica.

5.1. Describe las diferentes formas de conexién en
la comunicacién entre dispositivos digitales.

BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL.

CONTENIDOS:

CRITERIOS DE
EVALUACION

NOT
A

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

+ Aplicaciones ofimdticas de escritorio. Tipos y
caracteristicas

.- Documentos de texto. Tablas, imdgenes,
férmulas y gréficos. Estilos y plantillas.
Integracion con otros programas.

* Hojas de cdlculo. Celdas: tipos y formatos.
Férmulas y referencias. Gréficos.

+ Bases de datos ofimdticas. Organizacién e
insercién de datos, consultas grdficas y
generacion de informes.

- Disefio de presentaciones. Texto, elementos
multimedia y animaciones. Estilos y plantillas.
Pardmetros de disefio.

+ Adquisicién de imagen, audio y video mediante
periféricos u ofros dispositivos. Formatos y
aplicaciones especificas. Tratamiento y
creacién de contenido multimedia.

1. Utilizar aplicaciones
informdticas de escritorio para la
produccién de documentos.

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informdticas que facilitan la inclusién
de tablas, imdgenes, férmulas, gréficos, asi como
otras posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de
hojas de cdlculo, que incluyan resultados textuales,
numéricos y grdficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacién y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto
en la elaboracién de presentaciones adecuando el
disefio y maquetacién al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video y mediante software especifico edita
la informacién y crea nuevos materiales en diversos
formatos.
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BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA.

CONTENIDOS:

CRITERIOS DE
EVALUACION

NOT

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

- Seguridad informdtica. Riesgos y
vulnerabilidades. Contramedidas.

+ Malware, virus, troyanos y software espia.
Antivirus y "suites" de seguridad.

- Dispositivos fisicos y software de proteccién
local y en red. Cortafuegos. Tipos 'y
configuracién bdsica.

* Medidas de seguridad activa y pasiva.
Politicas de copias de seguridad y
actualizaciones de software.

1. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en la
proteccién de datos y en el
intercambio de informacién.

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y
las caracteristicas técnicas de conexionado e
intercambio de informacién entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea
hdbitos de proteccién adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacién del
software, el empleo de antivirus y de cortafuegos
para garantizar la sequridad.

BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION

DE CONTENIDOS

. NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

* Recursos en red. Técnicas y utilidades de 1. Utilizar diversos dispositivos de 1.1. Realiza actividades que requieren
comparticién. Redes locales y redes piblicas.+ intercambio de informacién conociendo compartir recursos en redes locales y
Creacién y publicacién en web.HTML bdsico. las caracteristicas y la comunicacién o virtuales.
Integracién y organizacién de elementos conexién entre ellos.
textuales, numéricos, sonoros y grdficos en 2.1. Integray organiza elementos textuales
estructuras hipertextuales. y gréficos en estructuras hipertextuales.
- Editores y herramientas para la 2. Elaborar y publicar contenidos en la _
administracién y publicacién de sitios web.- web integrando informacién textual, 2.2. Disefia pdginas web’y conoce Io:s
Estdndares de publicacién y accesibilidad: numérica, sonora y grdfica. protocolos de publicacién, bajo estdndares
W3C, WAT, WCAG.- Herramientas y adecuados y con respeto a los derechos de
plataformas de cardcter social como propiedad.
herramienta colaborativa. 3. Conocer los estdndares de publicacién 3.1. Participa colaborativamente en

y emplearlos en la produccién de pdginas diversas herramientas TIC de cardcter

web y herramientas TIC de cardcter social y gestiona los propios.

social.

BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION
3 NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

+ Elaboracién de producciones sencillas
accesibles desde diversas plataformas y desde
dispositivos méviles. Herramientas.

* Plataformas sociales y colaborativas en red.
Intercambio de informacidn y servicios de
cardcter diddctico, profesional y de ocio.

* Riesgos y seguridad especifica en
plataformas y herramientas de cardcter social.
Usos adecuados.

+ Sincronizacién de informacidn entre

1. Desarrollar hdbitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones desde
diversos dispositivos méviles.

1.1. Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacién
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacién en
distintas plataformas en las que estd
registrado y que ofrecen servicios
deformacién, ocio, etfc.

1.3. Sincroniza la informacién entre un
dispositivo mévil y otro dispositivo.

dispositivos méviles y/o no méviles. Tecnologias
y utilidades.

+ Canales de distribucién y alojamiento
multimedia: utilizacidn, enlaces a contenidos,

2. Emplear el sentido critico y desarrollar
hdbitos adecuados en el uso e intercambio
de la informacién a través de redes
sociales y plataformas.

2.1. Participa activamente en redes sociales
con criterios de sequridad.

descargas y herramientas. Publicacién y
alojamiento de producciones multimedia.

3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacién en canales de
contenidos multimedia, Presentaciones,
imagen, audio y video.

3.1. Emplea canales de distribucién de
contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
Los alumnos serdn evaluados mediante exdmenes, trabajos, etc. Se les mandard como minimo uno o mds exdmenes por
evaluacién segln la extensién de los temas. También se tendrd en cuenta las destrezas en las actitudes y valores en clase.
ACTUACIONES POR CADA CRITERIO DE EVALUACION Y ESTANDAR DE APRENDIZAJE EVALUABLE.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
CONOCIMIENTOS DE CADA BLOQUE/CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE 30%
= exdmenes, preguntas de clase efc.

En las pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:

e  Serestard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.

e  Serestard ala calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.

e  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacién o de puntuaciény 0.2 puntos por
cada error en grafias, con un limite mdximo de 1 punto.

DESTREZAS EN CADA BLOQUE/ CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE 30%
. Exdmenes prdcticos, preguntas en clase, etc.
DESTREZAS EN CADA BLOQUE/ CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE 40%

- Trabajos de clase y casa etc.

La nota de la evaluacién se obtendrd sumando los cuatro porcentajes anteriores de cada criterio de
evaluacién/estdndares de aprendizaje siempre y cuando la nota del examen sobre diez sea igual o superior a tres puntos. La
media aritmética de todos a final de curso serd la nota de la materia.

La evaluacién serd continua por lo que cualquier actividad de ensefianza nos sirve como actividad de evaluacién donde
constantemente se tienen datos de como el alumno aprende. Las evaluaciones suspendidas se recuperan bien individualmente o
bien en la tercera evaluacién coincidiendo con un examen final de suficiencia o minimos en la que la nota mds alta de esta prueba
serd de un seis.

Los alumnos que tengan mds de un 30% de faltas de asistencia del total de la asignatura durante el curso justificadas o sin
Jjustificar pierden el derecho a la evaluacién continua, teniendo derecho a una evaluacién extraordinaria a final de curso en junio
del mismo tipo que la de septiembre. Los alumnos cuyas faltas de asistencia estén debidamente justificadas, cuya incorporacion
al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan rectificado de forma evidente su conducta absentista, seguirdn el
curso como los demds alumnos recuperando si es que hay algo pendiente como el resto de compafieros que también tengan algo
suspenso e incorpordndose a la evaluacién continua hasta final de curso.

Los alumnos que no superen la asignatura durante el curso, tendrdn derecho a una evaluacion extraordinaria en septiembre.

Los exdmenes extraordinarios de septiembre se basardn en los contenidos de todo el curso, es decir, de todas las
evaluaciones, debiendo sacar para aprobar un 5y no habiendo limite de nota.

Las alumnos que lleven a cabo cualquier tipo de actuacién fraudulenta en una prueba, actividad o ejercicio de manera que
impida el normal desarrollo de estas de acuerdo con los principios de igualdad, mérito y capacidad suspenderdn dicha prueba,
actividad o ejercicio, pudiendo recuperarla al mismo tiempo que recuperen sus compafieros suspensos.

Si la prueba, actividad o ejercicio es de una evaluacién extraordinaria final de junio o septiembre, suspenderdn dicha
evaluacién.

PLAN DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
Examen de los contenidos mds importantes de los temas vistos en las tres evaluaciones que valdrd un 100 % de la prueba.
= Enlas pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
e  Serestard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
e  Serestard ala calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
e  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacién o de puntuaciény 0.2 puntos por
cada error en grafias, con un limite mdximo de 1 punto.

El examen de la evaluacién extraordinaria serd de la siguiente estructura:
Preguntas de teoria y cuestiones prdcticas como las realizadas en los controles a lo largo del curso.

ESTRATEGIAS ACONSEJADAS:
Se aconseja repasar todas las preguntas de los exdmenes del curso, las actividades de los temas propuestos para el examen y las
realizadas en clase sobre dichos temas.
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CURSO 4° ___ EsO.

APELLIDOS ~ NOMBRE
Correo electrénico
CONTROL DE ASISTENCIA

12 ]3[4 s e |78 ]9 |10 24 |25 |26 |27 [28 |29 |30 |31
Septiembre X
Octubre
Noviembre X
Diciembre
Enero
Febrero X | X
Marzo
Abril X
Mayo
Junio

LEYENDA

F: faltas asistencia
E: falta justificada
R: retraso

E: expulsion

A: amonestacién
H. huelga

+: realiza tarea

- : no realiza tarea

PRIMERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/ criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje 1 2 3|14

Trabajos por tema 40%

17] 18| 19| 20| 21| 22| 23] 24

Media

1. Equipos informdticos y S.O.

2.Redes

3.0fimdtica

Destrezas en cada bloque/ criterios de evaluacién/estdndares d
aprendizaje EXAMENES PRACTICOS 30%

NOTA MEDIA EVAL.

Conocimientos de cada bloque/criterios de evaluacién/esténdares

RECUPERACION

aprendizaje EXAMENES TEORIA 30%

Observaciones:

SEGUNDA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/ criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje 1 2 3|4

Trabajos por tema 40%

17| 18] 19] 20| 21| 22| 23| 24

Media

3.0fimdtica

4 Bases de datos

5. Multimedia

Destrezas en cada bloque/ criterios de evaluacién/estdndares dé
aprendizaje  EXAMENES PRACTICOS 30%

NOTA MEDIA EVAL.

Conocimientos de cada bloque/criterios de evaluacién/esténdares|

RECUPERACION

aprendizaje  EXAMENES TEORfA 30%

Observaciones:

TERCERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/ criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje 1 2 314

Trabajos por tema 40%

17( 18] 19| 20| 21| 22| 23| 24

Media

5. Multimedia

6. Disefio de pdginas web

7. Web 2.0 y redes sociales

8. Seguridad y ética en la red

Destrezas en cada bloque/ criterios de evaluacién/estdndares de

NOTA MEDIA EVAL.

aprendizaje  EXAMENES PRACTICOS 30%
Conocimientos de cada bloque/criterios de evaluacién/estandares d| RECUPERACION
aprendizaje  EXAMENES TEORfA 30%

FINAL JUNIO

FINAL SEPTIEMBRE
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DATOS FAMILIARES
Domicilio:
Poblacion: Teléfono:
Fecha nacimiento: Lugar:
Nombre Padre: Profesion:
Nombre Madre: Profesion:
DATOS ACADEMICOS_
Nota de tecnologia (curso anterior):
Curso anterior: Centro:
Asignaturas pendientes: Ordenador:
Conocimientos de informatica,
4° ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1:. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

« La red: plataformas y servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital. Pautas de uso adecuado y responsable en entornos
virtuales.

« Registro y acceso en plataformas digitales. Derechos, condiciones y limites
de uso.

« Politicas de seguridad de contrasefias e identidad. Privacidad en la red:
fraudes y proteccion.

« Derechos de autor y propiedad intelectual. Licencias de uso y reutilizacion
de materiales en la red.

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la
proteccion del individuo en su interaccion en la red.

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la
informacion personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital con criterios de seguridad y uso
responsable.

como la i y

2.1. Realiza actividades con sobre

el intercambio de informacion

3. Reconocer y comprender los derechos de los
materiales alojados en la web.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales
delibre distribucion.

BLOQUE 2:. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

plataformas y desde dispositivos moviles. Herramientas.

« Plataformas sociales y colaborativas en red. Intercambio de informacion y

servicios de caracter didactico, profesional y de ocio.

« Riesgos y seguridad especifica en plataformas y herramientas de caracter

social. Usos adecuados.

« Sincronizacion de informacion entre dispositivos moviles y/o no méviles.

Tecnologias y utilidades.

« Canales de distribucion y al enlaces a
idos, descargas y herrami Publicacién y de

producciones multimedia.

permitan la accesibilidad a las producciones desde
diversos dispositivos moviles.

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Equipos informaticos y dispositivos digitales. Tipos. Arquitectura y 1. Utilizar y configurar equipos informaticos 1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
elementos fisicos identificando los elementos que los configuran y su informacion.
de un equipo informatico y dispositivo digital. Caracteristicas. funcion en el conjunto. 1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo
* Sistemas operativos. Tipos. Funciones y elementos basicos. Usuarios y informatico.
rupos, permisos de acceso. C"_"ﬁgumc'é" y admlmstracl.f)n basica. 2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de . 2.1. Resuelve probl inculados a los sistemas operativos y los y
« Almacenamiento de informacion. Estructura fisica y logica. Ficheros y propésito general. aplicaciones vinculados a los mismos.
directorios. Tipos, ?rgamzaclon yﬂgestlon'. ) ., 3. Utilizar software de comunicacion entre equipos y 3.1. Ad el equipo con bilidad y conoce aplicaci de
;{Sof;wzfr'e d; pmp;:lsno general. Categorias. Instalacion y gestion. sistemas. comunicacion entre dispositivos.
eso uclony © problemas. . . .. . 4. Conocer la arquitectura de un ordenador, 4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
« Tecnologias de conectividad entre equipos y/o dispositivos digitales. Redes | . . - - P P .
S N N identificando sus componentes bésicos y describiendo caracteristicas técnicas y su conexionado.
cableadas e inalambricas. Comparativa. P~
S L sus caracteristicas.
« Aplicaciones de comunicacion. - - - — - -
5. Analizar los clementos y sistemas que configuran la diferentes formas de conexion en la comunicac
comunicacién alambrica ¢ inalimbrica. vos digitales.
BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Tipos y caracteristicas 1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la 1.1. Elabora y maqueta d de texto con apli informaticas que
.» Documentos de texto. Tablas, imagenes, formulas y graficos. Estilos y produccién de documentos. facilitan la inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como otras
plantillas. Integracion con otros programas. posibilidades de disefio e interactiia con otras
* Hojas de calculo. Celdas: tipos y formatos. Formulas y referencias. caracteristicas del programa.
Gréficos. 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan
* Bases de datos ofimaticas. Organizacion e insercion de datos, consultas resultados textuales, numéricos y graficos.
gmﬁcz{s y generacion de informes. . — 1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,
+ Disefio de pre nes. Texto, elem y organizar la informacion y generar documentos.
Estilos y plantillas. Parametros de disefio. - —
S . o 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
* Adquisicion de imagen, audio y video mediante periféricos u otros . . . . - ) . -
L N P . . ., 2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y p el disenio y al mensaje y al piblico objetivo
dispositivos. Formatos y especificas. T y creacion de 3 . . N L
. desarrollar capacidades para integrarlos en diversas al que va dirigido.
contenido multimedia. . - — - - - -
producciones. 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacién y crea nuevos materiales en diversos formatos.
BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Seguridad informatica. Riesgos y vulnerabilidades. Contramedidas. 1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la 1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas de
« Malware, virus, troyanos y software espia. Antivirus y "suites" de proteccién de datos y en el intercambio de informacién. conexionado e intercambio de informacién entre ellos.
seguridad. 1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea_hébitos de proteccion adecuados.
+ Dispositivos fisicos y software de proteccion local y en red. Cortafuegos. 1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus
Tipos y configur: I ca. . X X i y de cortafuegos para garantizar la seguridad.
« Medidas de seguridad activa y pasiva. Politicas de copias de seguridad y
actualizaciones de software.
BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
* Recursos en red. Técnicas y utilidades de comparticion. Redes locales y izar diversos dispositivos de  intercambio de 1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y
redes piblicas.+ Creacion y publicacion en web.HTML bésico. Integracion y n conociendo las caracteristicas y la virtuales.
or ion de el textuales, numéricos, sonoros y gréficos en comunicacion o conexion entre ellos.
estructuras hipertextuales. 2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
« Editores y her para la ad 6n'y publ de sitios web. | 2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando hipertextuales.
Estandares de publ y bilidad: W3C, WAL WCAG. informacion textual, numérica, sonora y grafica. 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estindares
Herramientas y plataformas de caracter social como herramienta adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.
colaborativa. 3. Conocer los estandares de publicacién y emplearlos 3.1. Participa col ivamente en diversas her TIC de caracter social y
en la produccion de paginas web y herramientas TIC de gestiona los propios.
caricter social.
BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Elat de prod sencillas ibles desde diversas 1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que 1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion

multiplataforma.

T.2. Realiza intercambio de informacion en_distintas plataformas en las que osta
registrado y que ofrecen servicios deformacién, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos
adecuados en el uso e intercambio de la informacion a
través de redes sociales y plataformas.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces
informacion en canales de contenidos multimedia,
Presentaciones, imagen, audio y video.

3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones.

CAUSA DE AMONESTACION:

VISITAS Y CHARLAS CON LOS PADRES:
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