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PRIMERO DE ESO TECNOLOGIA
INTRODUCCION
La tecnologia retne, por una parte, el conocimiento cientifico, que proporciona una solida base sobre la que disefiar
soluciones y alternativas debidamente fundamentadas a los problemas tecnoldgicos. Por otra, cuenta con una serie de
destrezas, técnicas y procedimientos de trabajo que han evolucionado a lo largo de los afios, fruto del ingenio, la
experimentacion y la creacion de productos tecnoldgicos en constante cambio y perfeccionamiento. El aprendizaje de la
tecnologia supone comprender y asimilar esos conocimientos cientificos y técnicos de manera integrada, para ser capaz de
enfrentarse de manera autonoma a un problema y disefar la solucion adecuada al mismo.

La tecnologia ha experimentado un desarrollo significativo en las ultimas décadas, pasando a estar presente en cada rincon
de nuestras vidas en forma de diferentes aparatos, dispositivos electronicos y maquinas, haciendo posibles numerosas
actividades y contribuyendo a facilitar las tareas llevadas a cabo diariamente en multiples &mbitos. Pero ello exige, a su vez,
poseer los conocimientos adecuados que permitan la interaccién con esos objetos a través de una continua toma de
decisiones de ambito tecnologico, referentes a procesos de funcionamiento, configuracion, materiales, suministro eléctrico y
normas de seguridad, con sentido critico y capacidad de resolucion de problemas.

El constante proceso de cambio y evolucion de la sociedad actual requiere un correspondiente desarrollo tecnologico que
pueda dar respuesta a los desafios que ello supone, proporcionando soluciones factibles que ademas se ajusten a criterios de
sostenibilidad, respeto medioambiental y economia. Solo se podra hacer frente a ese desarrollo con una educacion
tecnologica que aporte a nuestros jovenes la vision, la creatividad y la capacidad de disefiar y construir los objetos
tecnologicos que se ajusten a tales criterios.

La materia de Tecnologia contribuye principalmente a la adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia, asi como a la competencia digital, inherentes al propio proceso de disefio, planificacion,
construccion y difusion de un dispositivo tecnoldgico. Asimismo, también contribuye en distinta medida al resto de
competencias.

Los elementos transversales, como el pensamiento critico, la gestion de la diversidad, la creatividad o la capacidad de
comunicar, al igual que actitudes clave como la confianza individual, el entusiasmo, la constancia y la aceptacion del
cambio, también estaran presentes en el desarrollo de esta materia

CONTENIDOS TECNOLOGIA ESO PRIMER CURSO

Los contenidos de Tecnologia en primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han estructurado en cinco
grandes bloques:

BLOQUE 1

Proceso de resolucion de problemas tecnologicos: el desarrollo de un objeto tecnologico a través de un proyecto técnico
comprende el analisis del problema a resolver, la investigacion y disefio de posibles soluciones, la eleccion de la solucion
optima de acuerdo a criterios constructivos, econémicos y medioambientales, la planificacion del proceso de trabajo y la
construccion, tratando de optimizar los recursos necesarios.

BLOQUE 2

Expresion y comunicacién técnica: este bloque introduce la  importancia de la normalizaciéon en la expresion y
comunicacion de ideas técnicas, y aborda la interpretacion de documentos técnicos utilizados para la  elaboracion de
productos tecnoldgicos, como los bocetos y croquis.

BLOQUE 3

Materiales de uso técnico: la construccion de un objeto tecnoldgico requiere conocer las propiedades y aplicaciones de los
materiales mas interesantes desde el punto de vista técnico, asi como las herramientas y maquinas para trabajar con los
mismos, observando las debidas normas de seguridad y salud.

BLOQUE 4
Estructuras: el conocimiento de las diferentes tipologias de estructuras y sus elementos, asi como el comportamiento ante
los esfuerzos  principales a que pueden verse sometidas, se hace indispensable para el correcto disefio de objetos
tecnoldgicos.

BLOQUE 5

Tecnologias de la informacién y la comunicacion: el ordenador es una valiosa herramienta de trabajo, por lo que en este
bloque se estudiaran los componentes principales de hardware y su conexionado, asi como la instalacion y manejo de
software basico.
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1°ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1:PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

. NOT ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A APRENDIZAJE EVALUABLES
® Proceso de creacion de productos tecnologicos. 1. Identificar las etapas necesarias para la creacion 1.1. Disefia un prototipo que da
o Influencia del desarrollo tecnologico en la sociedad | de un producto tecnologico desde su origen hasta solucion a un problema técnico,
y el medio ambiente. su comercializacion describiendo cada una de mediante el proceso de resolucion
o El proyecto técnico: identificacion del problema, ellas, investigando su influencia en la sociedad y de problemas tecnologicos.
soluciones, planificacion, construccion y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
evaluacion. de su utilidad como de su posible impacto social.
o Documentacion técnica para la elaboracion y 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en 2.1. Elabora la documentacion
difusion de un proyecto. un plan de trabajo utilizando los recursos necesaria para la planificacion y
o El taller de tecnologia: normas de funcionamiento, | materiales y organizativos con criterios de construccion del prototipo
seguridad e higiene. economia, seguridad y respeto al medio ambiente
y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.
BLOQUE 2:EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.
. NOT ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A APRENDIZAJE EVALUABLES
o Normalizacion basica en la expresion y 1. Interpretar croquis y bocetos como elementos 1.1 Interpreta croquis y bocetos
comunicacion técnica. de informacion de productos tecnologicos. como elementos de informacion de
® Boceto y croquis. Vistas de un objeto. productos tecnologicos.
o Interpretacion de planos.
BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO.
A NOT ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A APRENDIZAJE EVALUABLES
e Materiales de uso técnico. Caracteristicas. 1. Analizar las propiedades de los materiales 1.1. Describe las caracteristicas
® Propiedades mecanicas de los materiales de uso utilizados en la construccion de objetos propias de los materiales de uso
técnico. tecnologicos reconociendo su estructura interna y técnico comparando sus
® Aplicaciones de los materiales en funcion de sus relacionandola con las propiedades que presentan propiedades.
propiedades. y las modificaciones que se puedan producir. 1.2. Explica como se pueden
e Herramientas y maquinas-herramientas. identificar las propiedades
e Normas de seguridad y salud en el trabajo con mecanicas de los materiales de uso
materiales. técnico.
2. Manipular y mecanizar materiales 2.1. Identifica y manipula las
convencionales asociando la documentacion herramientas del taller en
técnica al proceso de produccion de un objeto, operaciones basicas de conformado
respetando sus caracteristicas y empleando de los materiales de uso técnico.
técnicas y herramientas adecuadas con especial 2.2. Elabora un plan de trabajo en el
atencion a las normas de seguridad y salud. taller con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.
BLOQUE 4:ESTRUCTURAS.
. NOT ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A APRENDIZAJE EVALUABLES
o Tipos de estructuras resistentes. 1. Analizar y describir los esfuerzos a los que 1.1.  Describe apoyandote en
e Elementos estructurales. estan sometidas las estructuras experimentando en informacion escrita, audiovisual o
o Esfuerzos en estructuras: identificacion de los prototipos. digital, las caracteristicas propias
mismos y su transmision en la estructura. que configuran las tipologias de
e Estabilidad y resistencia. estructura.
1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmision de
los mismos en los elementos que
configuran la estructura.
BLOQUE 5:TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.
. NOT ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A APRENDIZAJE EVALUABLES

o El ordenador. Hardware y software.

e [dentificacion y montaje de los componentes
principales de un ordenador.

® Proceso de instalacion de software.

® Manejo de la interfaz de software de proposito
general: sistema operativo, antivirus, compresores,
convertidores, descarga de archivos, aplicaciones
web, entre otros.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico.

1.1. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y
software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electronicos.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION _TECNOLOGIA 1° ESO

Los medios que facilitan esta recogida de informacién son, bdsicamente, la observacién directa y el andlisis de tareas docentes y la evaluacién mediante
estdndares de aprendizaje.
La observacién sistemdtica supone un examen constante, atento y critico, sobre adquisicién de contenidos, dominio de destrezas, manifestacién
de conductas observables mediante los estdndares d aprendizaje evaluables. Esto supone un “complejo evaluador” que debe utilizar instrumentos
y materiales adecuados. Dichos instrumentos permiten plasmar en cada momento unos datos que son posteriormente valorados.
Estos instrumentos son, entre otros, el diario de clase, con datos sobre la actividad cotidiana, los anecdotarios, que reflejan anotaciones puntuales sobre
alguna incidencia especial, o las listas de control, que evalian el grado de consecucién de los criterios de evaluacién por bloques.
El andlisis de tareas docentes es un elemento clave para la valoracién de ciertas adquisiciones educativas, a través de tareas llevadas a cabo en
horario lectivo. Al igual que la observacién, nos permite analizar, mediante determinadas actividades, elementos de interés en el proceso
evaluador. Para ello, el docente puede servirse de debates, presentaciones, grabaciones, pruebas especificas orales o escritas que no rompan el
ritmo habitual de trabajo en el aula, o cualquiera otra actividad de ensefianza/aprendizaje que nos permita obtener informacidn, y que haya sido
previamente programada.
Evaluacién mediante estdndares de aprendizaje, con ellos mediante actividades tedricas y/o prdcticas, repartidas por temas evaluaremos el
grado de consecucién de los blogues de contenidos, adquiridos como conocimientos, destrezas actitudes y valores.
Procedimientos de evaluacion:
En un proceso de evaluacion continua, todas las actividades realizadas para la ensefianza-aprendizaje de los contenidos se pueden y se deben utilizar como
actividades de evaluacion, no obstante en todas las Unidades Diddcticas realizadas a lo largo del curso se tendrdn en cuenta las siguientes actuaciones
por cada criterio de evaluacion y estdndar de aprendizaje evaluable.

CONOCIMIENTOS DE CADA BLOQUE/CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE  (40%)
- Conceptos aprendidos mediante pruebas escritas, preguntas en clase, observacién del trabajo, etc.
- En las pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
o Se restard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
o  Serestard a la calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
o  Serestard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuaciéh o de puntuaciény 0.2 puntos por cada
error en grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
DESTREZAS EN CADA BLOUE/ CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (60%)
- Exdmenes prdcticos.
- 6rado de creatividad en el trabajo realizado.
- Trabajos de clase
- Presentacion de trabajos (limpieza, correcto acabado).
- Presentacién de memoria.
- Utilizacién del vocabulario técnico.
- Procedimientos empleados y nivel de concrecién en la resolucién de problemas.
- Utilizacidn de los medios informdticos.
- Cuaderno del alumno.
- Acabado del trabajo.
- Grado de cumplimiento del proyecto.
- Motivacién por la asignatura.
-Comportamiento en clase
Los alumnos que tengan mds de un 30% de faltas de asistencia del total de la asignatura durante el curso justificadas o sin justificar pierden el
derecho a la evaluacién continua, teniendo derecho a una evaluacién extraordinaria a final de curso en junio del mismo tipo que la de septiembre. Los
alumnos cuyas faltas de asistencia estén debidamente justificadas, cuya incorporacién al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan
rectificado de forma evidente su conducta absentista, seguirdn el curso como los demds alumnos recuperando si es que hay algo pendiente como el resto
de compafieros que también tengan algo suspenso e incorpordndose a la evaluaciéh continua hasta final de curso.
Los alumnos que no superen la asighatura durante el curso, tendrdn derecho a una evaluacion extraordinaria en septiembre.
En septiembre el examen es de los contenidos de todas las evaluaciones.
Las alumnos que lleven a cabo cualquier tipo de actuacién fraudulenta en una prueba, actividad o ejercicio de manera que impida el normal desarrollo de estas de acuerdo con
los principios de igualdad, mérito y capacidad suspenderdn dicha prueba, actividad o ejercicio, pudiendo recuperarla al mismo tiempo que recuperen sus compafieros suspensos.
Si la prueba, actividad o ejercicio es de una evaluacidn extraordinaria final de junio o septiembre, suspenderdn dicha evaluacién.
PLAN DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
1.- Un trabajo resumen con actividades resueltas de los temas que el profesor considere mds importantes que valdrd el 30% de la prueba.
2.- Examen de los contenidos mds importantes de los temas vistos en las tres evaluaciones que valdrd un 70% de la prueba.
e  Enlas pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
e  Serestard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
e  Serestarda la calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
e  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacidh o de puntuacién y 0.2 puntos por cada error en
grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
El examen de la evaluacién extraordinaria serd de la siguiente estructura:
Preguntas de teoria y cuestiones prdcticas como las realizadas en los controles a lo largo del curso.
ESTRATEGIAS ACONSEJADAS:
Se aconseja repasar todas las preguntas de los exdmenes del curso, las actividades de los temas propuestos para el examen y las realizadas en clase
sobre dichos temas.
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TERCERO DE ESO TECNOLOGIA

INTRODUCCION

La tecnologia reine, por una parte, el conocimiento cientifico, que proporciona una sélida base sobre la que disefiar
soluciones y alternativas debidamente fundamentadas a los problemas tecnologicos. Por otra, cuenta con una serie de
destrezas, técnicas y procedimientos de trabajo que han evolucionado a lo largo de los afios, fruto del ingenio, la
experimentacion y la creacion de productos tecnoldgicos en constante cambio y perfeccionamiento. El aprendizaje de la
tecnologia supone comprender y asimilar esos conocimientos cientificos y técnicos de manera integrada, para ser capaz de
enfrentarse de manera autonoma a un problema y disefar la solucion adecuada al mismo.

La tecnologia ha experimentado un desarrollo significativo en las tltimas décadas, pasando a estar presente en cada rincoén
de nuestras vidas en forma de diferentes aparatos, dispositivos electronicos y maquinas, haciendo posibles numerosas
actividades y contribuyendo a facilitar las tareas llevadas a cabo diariamente en multiples ambitos. Pero ello exige, a su vez,
poseer los conocimientos adecuados que permitan la interaccion con esos objetos a través de una continua toma de
decisiones de ambito tecnologico, referentes a procesos de funcionamiento, configuracion, materiales, suministro eléctrico y
normas de seguridad, con sentido critico y capacidad de resolucion de problemas.

El constante proceso de cambio y evolucion de la sociedad actual requiere un correspondiente desarrollo tecnologico que
pueda dar respuesta a los desafios que ello supone, proporcionando soluciones factibles que ademas se ajusten a criterios de
sostenibilidad, respeto medioambiental y economia. S6lo se podra hacer frente a ese desarrollo con una educacion
tecnologica que aporte a nuestros jovenes la vision, la creatividad y la capacidad de disefiar y construir los objetos
tecnologicos que se ajusten a tales criterios.

La materia de Tecnologia contribuye principalmente a la adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia, asi como a la competencia digital, inherentes al propio proceso de disefio, planificacion,
construccion y difusion de un dispositivo tecnologico. Asimismo, también contribuye en distinta medida al resto de
competencias.

Los elementos transversales, como el pensamiento critico, la gestién de la diversidad, la creatividad o la capacidad de
comunicar, al igual que actitudes clave como la confianza individual, el entusiasmo, la constancia y la aceptacion del
cambio, también estaran presentes en el desarrollo de esta materia

CONTENIDOS TECNOLOGIA ESO TERCER CURSO

Los contenidos de Tecnologia en tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han estructurado en tres
grandes bloques:

BLOQUE 1

Expresion y comunicacion técnica: en este bloque se aborda la representacion de objetos técnicos empleando vistas,
perspectivas, escalas y acotacion. Asimismo, se estudiaran las fases que implica la creacion de un producto, realizando su
disefio utilizando software especifico de apoyo.

BLOQUE 2

Mecanismos: maquinas y sistemas: toda maquina posee, por una parte, sistemas de transmision y transformacion del
movimiento, y por otra, circuitos eléctricos que posibilitan su funcionamiento. Mediante este bloque de contenidos se
estudiaran los operadores y componentes de tales sistemas mecanicos y eléctricos, simulando su comportamiento, realizando
montajes y midiendo magnitudes.

BLOQUE 3

Tecnologias de la informacion y la comunicacion: el ordenador e Internet ofrecen un amplio abanico de sistemas de
intercambio de informacion, cuya utilizacion en buenas condiciones exige el conocimiento y aplicacion de normas basicas de
seguridad informatica. Estos contenidos, junto con la utilizaciéon de software apropiado para la presentacion y difusion de
ideas técnicas, constituyen el objeto de este bloque.
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3°ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

. NOT | ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES
e Representacion de objetos mediante vistas y 1. Representar objetos mediante vistas y 1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas normalizadas. perspectivas aplicando criterios de normalizacion perspectivas objetos y sistemas técnicos,
e Escalas y acotacion. y escalas. mediante croquis y empleando criterios
e Fases en la creacion de un producto. normalizados de acotacion y escala..
e Diseflo asistido por ordenador.
2. Explicar mediante documentacion técnica las 2.1. Produce los documentos necesarios
distintas fases de un producto desde su disefio relacionados con un prototipo empleando
hasta su comercializacion. cuando sea necesario software especifico
de apoyo.
BLOQUE 2: MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS:.
A NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES
®Mecanismos de transmision de movimiento. 1. Observar y manejar operadores mec4nicos 1.1. Describe mediante informacion
Relacién de transmision. Aplicaciones. responsables de transformar y transmitir escrita y grafica como transforman el
®Mecanismos de transformacion de movimientos, en maquinas y sistemas, integrados movimiento o lo transmiten los distintos
movimiento. Aplicaciones. en una estructura. mecanismos.
o Analisis y descripcion de los mecanismos en 1.2. Calcula la relacion de transmision de
maquinas y sistemas. distintos elementos mecéanicos como las
e Efectos de la energia eléctrica. poleas y los engranajes.
o Conversion y aplicaciones. 1.3. Explica la funcion de los elementos
e Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm. que configuran una maquina o sistema
e Elementos de un circuito eléctrico. desde el punto de vista estructural y
Simbologia. mecanico.
e Tipos de circuitos eléctricos. 1.4. Simula mediante software especifico
e Potencia y energia eléctrica. Consumo y mediante simbologia normalizada
elf’:ctrico.' ) ) o circuitos mecanicos.
®Disefio, simulacion y montaje de circuitos. 2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y 2.1. Explica los principales efectos de la
Instrumentos de medida y toma de su capacidad de conversion en otras corriente eléctrica y su conversion.
mediciones. manifestaciones energéticas. 2.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.
2.3. Disefa utilizando software especifico
y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que los configuran.
3. Experimentar con instrumentos de medida y 3.1. Manipula los instrumentos de
obtener las magnitudes eléctricas basicas. medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.
4. Disefar y simular circuitos con simbologia 4.1. Disefla y monta circuitos eléctricos
adecuada y montar circuitos con operadores basicos empleando bombillas,
elementales. zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.
BLOQUE 3: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.
3 NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

e Sistemas de intercambio de informacion:
almacenamiento en la nube, recursos
compartidos, trabajo colaborativo, foros, entre
otros.

o Seguridad informatica.

o Software de presentacion y difusion de ideas.
Aplicacion a proyectos técnicos.

1. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion.

1.1. Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de

informacion.

1.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo..

2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos

2.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION. TECNOLOGIA 3° ESQ

Los medios que facilitan esta recogida de informacién son, bdsicamente, la observacién directa y el andlisis de tareas docentes y la evaluacién mediante
estdndares de aprendizaje.
La observacién sistemdtica supone un examen constante, atento y critico, sobre adquisicién de contenidos, dominio de destrezas, manifestacién
de conductas observables mediante los estdndares d aprendizaje evaluables. Esto supone un “complejo evaluador” que debe utilizar instrumentos
y materiales adecuados. Dichos instrumentos permiten plasmar en cada momento unos datos que son posteriormente valorados.
Estos instrumentos son, entre otros, el diario de clase, con datos sobre la actividad cotidiana, los anecdotarios, que reflejan anotaciones puntuales sobre
alguna incidencia especial, o las listas de control, que evalian el grado de consecucién de los criterios de evaluacién por bloques.
El andlisis de tareas docentes es un elemento clave para la valoracién de ciertas adquisiciones educativas, a través de tareas llevadas a cabo en
horario lectivo. Al igual que la observacién, nos permite analizar, mediante determinadas actividades, elementos de interés en el proceso
evaluador. Para ello, el docente puede servirse de debates, presentaciones, grabaciones, pruebas especificas orales o escritas que no rompan el
ritmo habitual de trabajo en el aula, o cualquiera otra actividad de ensefianza/aprendizaje que nos permita obtener informacidn, y que haya sido
previamente programada.
Evaluacién mediante estdndares de aprendizaje, con ellos mediante actividades tedricas y/o prdcticas, repartidas por temas evaluaremos el
grado de consecucién de los blogues de contenidos, adquiridos como conocimientos, destrezas actitudes y valores.
Procedimientos de evaluacion:
En un proceso de evaluacion continua, todas las actividades realizadas para la ensefianza-aprendizaje de los contenidos se pueden y se deben utilizar como
actividades de evaluacion, no obstante en todas las Unidades Diddcticas realizadas a lo largo del curso se tendrdn en cuenta las siguientes actuaciones
por cada criterio de evaluacion y estdndar de aprendizaje evaluable.

CONOCIMIENTOS DE CADA BLOQUE/CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (50%)
- Conceptos aprendidos mediante pruebas escritas, preguntas en clase, observacién del trabajo, etc.
- En las pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
o Se restard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
o  Serestard ala calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
o  Serestard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuaciéh o de puntuaciény 0.2 puntos por cada
error en grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
DESTREZAS EN CADA BLOUE/ CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (50%)
- Exdmenes prdcticos.
- 6rado de creatividad en el trabajo realizado.
- Trabajos de clase
- Presentacidn de trabajos (limpieza, correcto acabado).
- Presentacién de memoria.
- Utilizacién del vocabulario técnico.
- Procedimientos empleados y nivel de concrecién en la resolucién de problemas.
- Utilizacidn de los medios informdticos.
- Cuaderno del alumno.
- Acabado del trabajo.
- Grado de cumplimiento del proyecto.
- Motivacién por la asignatura.
-Comportamiento en clase
Los alumnos que tengan mds de un 30% de faltas de asistencia del total de la asignatura durante el curso, justificadas o sin justificar pierden el
derecho a la evaluacién continua, teniendo derecho a una evaluacién extraordinaria a final de curso en junio del mismo tipo que la de septiembre. Los
alumnos cuyas faltas de asistencia estén debidamente justificadas, cuya incorporacién al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan
rectificado de forma evidente su conducta absentista, seguirdn el curso como los demds alumnos recuperando si es que hay algo pendiente como el resto
de compafieros que también tengan algo suspenso e incorpordndose a la evaluaciéh continua hasta final de curso.
Los alumnos que no superen la asighatura durante el curso, tendrdn derecho a una evaluacion extraordinaria en septiembre.
En septiembre el examen es de los contenidos de todas las evaluaciones.
Las alumnos que lleven a cabo cualquier tipo de actuacién fraudulenta en una prueba, actividad o ejercicio de manera que impida el normal desarrollo de estas de acuerdo con
los principios de igualdad, mérito y capacidad suspenderdn dicha prueba, actividad o ejercicio, pudiendo recuperarla al mismo tiempo que recuperen sus compafieros suspensos.
Si la prueba, actividad o ejercicio es de una evaluacién extraordinaria final de junio o septiembre, suspenderdn dicha evaluacién.
PLAN DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
1.- Un frabajo resumen con actividades resueltas de los temas que el profesor considere mds importantes que valdrd el 30% de la prueba.
2.- Examen de los contenidos mds importantes de los temas vistos en las tres evaluaciones que valdrd un 70% de la prueba.
e  Enlas pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
e  Serestard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
e  Serestarda la calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
e  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacidh o de puntuacién y 0.2 puntos por cada error en
grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
El examen de la evaluacién extraordinaria serd de la siguiente estructura:
Preguntas de teoria y cuestiones prdcticas como las realizadas en los controles a lo largo del curso.
ESTRATEGIAS ACONSEJADAS:
Se aconseja repasar todas las preguntas de los exdmenes del curso, las actividades de los temas propuestos para el examen y las realizadas en clase
sobre dichos temas.
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CUARTO DE ESO TECNOLOGIA
INTRODUCCION
El desarrollo tecnologico debe ofrecer respuesta a los retos que una sociedad en constante evolucion exige, por lo que la
preparacion tecnologica de los alumnos de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria adquiere una importancia
determinante. Esta materia tiene un fuerte caracter propedéutico, lo que implica que se debe preparar a los alumnos en los
contenidos correspondientes para afrontar los estudios superiores de caracter técnico con las adecuadas garantias de éxito.

La tecnologia no so6lo se encuentra integrada en la vida diaria de las personas, con dispositivos y aparatos tecnologicos como
parte activa de nuestro quehacer cotidiano, sino que en la sociedad actual contribuye en gran medida a generar empleo,
riqueza y crecimiento social. Esto hace especialmente importante tanto que sea utilizada adecuadamente y con seguridad,
como estudiada en profundidad, para poder dar respuesta a problemas comunes y especificos de indole tecnoldgica.

Hay que tener en cuenta que la materia de Tecnologia se compone de una doble vertiente cientifica y técnica. Asi, debe
contar con conocimientos solidamente fundados que permitan aportar soluciones respaldadas por la ciencia a cuestiones y
problemas inherentes a los objetos tecnoldgicos. En base a tales conocimientos, emplea técnicas en constante evolucion que
permiten abordar el disefio y montaje de dispositivos de muy diversa indole, que incluyen circuitos eléctricos y electronicos,
instalaciones en viviendas, instalaciones neumaticas e hidraulicas, automatismos y robots, sistemas de control, entre otros,
con las mejores garantias no sélo constructivas, sino también desde el punto de vista de la eficiencia energética, el medio
ambiente y el ahorro econémico.

La materia de Tecnologia contribuye principalmente a la adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia, asi como a la competencia digital, inherentes al propio proceso de disefio, planificacion,
construccion y difusion de un dispositivo tecnologico. Asimismo, también contribuye en distinta medida al resto de
competencias.

Los elementos transversales, como el pensamiento critico, la gestion de la diversidad, la creatividad o la capacidad de
comunicar, al igual que actitudes clave como la confianza individual, el entusiasmo, la constancia y la aceptacion del
cambio, también estaran presentes en el desarrollo de esta materia.

CONTENIDOS TECNOLOGIA ESO CUARTO CURSO
Los contenidos de Tecnologia en cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria se han estructurado en seis
grandes bloques:

BLOQRUE 1,

Tecnologias de la informacion y de la comunicacion: los sistemas de comunicacion, la bisqueda, intercambio y
publicacion de la informacion, la programacion como medio para dar respuesta a problemas y los sistemas de adquisicion y
tratamiento de datos constituyen el nticleo fundamental de este bloque de contenidos.

BLOQRUE 2

Instalaciones en viviendas: este bloque trata la representacion y el funcionamiento de las principales instalaciones presentes
en las viviendas, asi como su disefio mediante el software apropiado. Se realizaran montajes sencillos para que los alumnos
puedan acercarse de manera practica a su funcionamiento, observando conductas de ahorro energético.

xBLOQRUE 3

Electrénica: presente en numerosos dispositivos de uso cotidiano, se hace indispensable el conocimiento de los principales
componentes electronicos, asi como el analisis, simulacion y montaje de circuitos. Asimismo, se estudiara la electronica
digital y su aplicacion a la resolucion de problemas.

BLOQRUE 4,

Control y robética: los robots, maquinas y automatismos presentan sistemas de control en lazo abierto o cerrado, con
diferentes componentes que deben ser conocidos. La programacion de estos sistemas también desempeiia un papel
fundamental en la robotica.

BLOQRUE 5,

Neumatica e hidraulica: este bloque tiene como objetivo el conocimiento de la simbologia y el funcionamiento de sistemas
neumaticos ¢ hidraulicos, presentes en la industria por sus ventajas, entre las cuales destaca su simplicidad y alto grado de
automatizacion.

BLOQRUE 6

Tecnologia y sociedad: el desarrollo y la evolucion de los dispositivos tecnologicos a lo largo de la Historia, el analisis
critico de los mismos y las repercusiones de la tecnologia en la sociedad y la economia de diferentes momentos historicos,
seran contenidos presentes en este bloque.
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4° ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION.

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION N(ZT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
 Elementos y dispositivos de 1. Analizar los elementos y sistemas 1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se
comunicacion alambrica e inalambrica. que configuran la comunicacion utilizan en la comunicacion alambrica e inalambrica.

« Tipologia de redes. alambrica e inalambrica. 1.2. Describe las formas de conexion en la comunicacion
« Publicacion e intercambio de entre dispositivos digitales.
informacion en medios digitales. 2. Acceder a servicios de 2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de
+ Conceptos basicos e introduccion a los intercambio y publicacion de Internet empleando servicios de localizacion, comunicacion
lenguajes de programacion. informacio6n digital con criterios de intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y
* Seguridad informatica. seguridad y uso responsable. datos.
* Software de adquisicion e interpretacion 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
de datos. situacion de riesgo.
3. Elaborar sencillos programas 3.1. Desarrolla un sencillo programa informatico para
informaticos. resolver problemas utilizando un lenguaje de programacion.
4. Utilizar equipos informaticos. 4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como realimentacion de otros
procesos con los datos obtenidos.
BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION N(ZT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Instalaciones caracteristicas: instalacion | 1. Describir los elementos que 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
eléctrica, instalacion de agua sanitaria, componen las distintas instalaciones
instalacion de saneamiento. de una vivienda y las normas que 1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones
« Otras instalaciones: calefaccion, gas, regulan su disefio y utilizacion. eléctricas, calefaccién, suministro de agua y saneamiento,
aire acondicionado, domética. aire acondicionado y gas.

* Normativa, simbologfa, andlisis y 2. Realizar disefios sencillos 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una
montaje de instalaciones bisicas. empleando la simbologia adecuada. vivienda tipo con criterios de eficiencia energética.
 Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica. 3. Experimentar con el montaje de 3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su
circuitos basicos y valorar las funcionamiento.
condiciones que contribuyen al
ahorro energético.
4. Evaluar la contribucion de la 4.1. Propone medidas de reduccion del consumo energético
arquitectura de la vivienda, sus de una vivienda.
instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.
BLOQUE 3: ELECTRONICA.

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NgT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Electronica analogica. 1. Analizar y describir el 1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico
» Componentes basicos. funcionamiento y la aplicacioén de un formado por componentes
« Simbologia y analisis de circuitos circuito 1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes
elementales. basicos: resistor, condensador, diodo y transistor.

* Montaje de circuitos sencillos. 2. Emplear simuladores que faciliten 2.1. Emplea simuladores para el disefio y

* Electronica digital. el disefio y permitan la practica con analisis de circuitos analdgicos basicos, empleando

* Aplicacion del dlgebra de Boole a la simbologia normalizada. simbologia adecuada.

problemas tecnoldgicos basicos. Puertas  [3 Experimentar con el montaje de 3.1. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos

l6gicas. circuitos elementales y aplicarlos en disefiados previamente.

« Uso de simuladores para analizar el el proceso tecnolégico.

comport.amiento de los circuitos 4. Realizar operaciones logicas 4.1. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de

electronicos. elementales. empleando el 4lgebra de Boole en la Boole.
resolucion de problemas 4.2. Relaciona planteamientos 16gicos con procesos técnicos
tecnologicos sencillos.
5. Resolver mediante puertas logicas 5.1. Resuelve mediante puertas logicas problemas
problemas tecnoldgicos sencillos. tecnologicos sencillos.
6. Analizar sistemas automaticos, 6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus
describir sus componentes. componentes.
7. Montar circuitos sencillos. 7.1. Monta circuitos sencillos.

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION N(ZT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Sistemas automaticos, componentes
caracteristicos de dispositivos de control.
« Diseflo y construccion derobots.

* Grados de libertad.

« Caracteristicas técnicas.

« El ordenador como elemento de
programacion y control.

« Lenguajes basicos de programacion.

* Aplicacion de tarjetas controladoras en

1. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en
diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerrado.

2. Montar automatismos sencillos.

3. Desarrollar un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot y su funcionamiento de forma
auténoma.

la experimentacion con prototipos

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma automata en
funcién de la realimentacion que recibe del entorno.
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[ disefiados. |

BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NgT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Analisis de sistemas hidraulicos y 1. Conocer las principales 1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias

neumaticos. aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

« Componentes. hidraulica y neumatica.

* Simbologia. 2. Identificar y describir las 2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento

* Principios fisicos de funcionamiento. caracteristicas y funcionamiento de de este tipo de sistemas.

« Uso de simuladores en el disefio de este tipo de sistemas.

circuitos basicos. 3. Conocer y manejar con soltura la 3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar

* Aplicacion en sistemas industriales. simbologia necesaria para circuitos cuya finalidad es la de resolver un problema
representar circuitos. tecnologico.
4. Experimentar con dispositivos 4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e
neumaticos y simuladores hidréaulicos bien con componentes reales o mediante
informaticos. simulacion.

BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NgT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

« El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la | 1. Conocer la evolucion tecnoldgica 1.1. Identifica los cambios tecnologicos mas importantes que

historia. a lo largo de la historia. se han producido a lo largo de la historia de la humanidad.

* Analisis de la evolucion de objetos

técnicos y tecnoldgicos. Importancia de la | 2. Analizar objetos técnicos y 2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,

normalizacion en los productos tecnologicos mediante el analisis de interpretando su funcioén histérica y la evolucion tecnologica.

industriales. objetos.

* Aprovechamiento de materias primas y '3 Valorar la repercusion de la 3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico

recursos naturales. tecnologia en el dia a dia. a partir del analisis de objetos, relacionando inventos y

* Adquisicion de .hébitos que potencien el descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.

desarrollo sostenible. 3.2. Interpreta las modificaciones tecnolégicas, econdmicas y

sociales en cada periodo historico ayudandose de
documentacion escrita y digital.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION. TECNOLOGIA 4° ESQ

Los medios que facilitan esta recogida de informacién son, bdsicamente, la observacién directa y el andlisis de tareas docentes y la evaluacién mediante
estdndares de aprendizaje.
La observacién sistemdtica supone un examen constante, atento y critico, sobre adquisicién de contenidos, dominio de destrezas, manifestacién
de conductas observables mediante los estdndares d aprendizaje evaluables. Esto supone un “complejo evaluador” que debe utilizar instrumentos
y materiales adecuados. Dichos instrumentos permiten plasmar en cada momento unos datos que son posteriormente valorados.
Estos instrumentos son, entre otros, el diario de clase, con datos sobre la actividad cotidiana, los anecdotarios, que reflejan anotaciones puntuales sobre
alguna incidencia especial, o las listas de control, que evalian el grado de consecucién de los criterios de evaluacién por bloques.
El andlisis de tareas docentes es un elemento clave para la valoracién de ciertas adquisiciones educativas, a través de tareas llevadas a cabo en
horario lectivo. Al igual que la observacién, nos permite analizar, mediante determinadas actividades, elementos de interés en el proceso
evaluador. Para ello, el docente puede servirse de debates, presentaciones, grabaciones, pruebas especificas orales o escritas que no rompan el
ritmo habitual de trabajo en el aula, o cualquiera otra actividad de ensefianza/aprendizaje que nos permita obtener informacidn, y que haya sido
previamente programada.
Evaluacién mediante estdndares de aprendizaje, con ellos mediante actividades tedricas y/o prdcticas, repartidas por temas evaluaremos el
grado de consecucién de los blogues de contenidos, adquiridos como conocimientos, destrezas actitudes y valores.
Procedimientos de evaluacion:
En un proceso de evaluacion continua, todas las actividades realizadas para la ensefianza-aprendizaje de los contenidos se pueden y se deben utilizar como
actividades de evaluacion, no obstante en todas las Unidades Diddcticas realizadas a lo largo del curso se tendrdn en cuenta las siguientes actuaciones
por cada criterio de evaluacion y estdndar de aprendizaje evaluable.

CONOCIMIENTOS DE CADA BLOQUE/CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (50%)
- Conceptos aprendidos mediante pruebas escritas, preguntas en clase, observacién del trabajo, etc.
- En las pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
o Se restard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
o  Serestard a la calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
o  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacién o de puntuaciény 0.2 puntos por cada
error en grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
DESTREZAS EN CADA BLOUE/ CRITERIOS DE EVALUACION/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (50%)
- Exdmenes prdcticos.
- 6rado de creatividad en el trabajo realizado.
- Trabajos de clase
- Presentacidn de trabajos (limpieza, correcto acabado).
- Presentacién de memoria.
- Utilizacién del vocabulario técnico.
- Procedimientos empleados y nivel de concrecién en la resolucién de problemas.
- Utilizacidn de los medios informdticos.
- Cuaderno del alumno.
- Acabado del trabajo.
- Grado de cumplimiento del proyecto.
- Motivacién por la asignatura.
-Comportamiento en clase
Los alumnos que tengan mds de un 30% de faltas de asistencia del total de la asignatura durante el curso, justificadas o sin justificar pierden el
derecho a la evaluacién continua, teniendo derecho a una evaluacién extraordinaria a final de curso en junio del mismo tipo que la de septiembre. Los
alumnos cuyas faltas de asistencia estén debidamente justificadas, cuya incorporacién al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan
rectificado de forma evidente su conducta absentista, seguirdn el curso como los demds alumnos recuperando si es que hay algo pendiente como el resto
de compafieros que también tengan algo suspenso e incorpordndose a la evaluacién continua hasta final de curso.
Los alumnos que no superen la asighatura durante el curso, tendrdn derecho a una evaluacion extraordinaria en septiembre.
En septiembre el examen es de los contenidos de todas las evaluaciones.
Las alumnos que lleven a cabo cualquier tipo de actuacién fraudulenta en una prueba, actividad o ejercicio de manera que impida el normal desarrollo de estas de acuerdo con
los principios de igualdad, mérito y capacidad suspenderdn dicha prueba, actividad o ejercicio, pudiendo recuperarla al mismo tiempo que recuperen sus compafieros suspensos.
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Si la prueba, actividad o ejercicio es de una evaluacién extraordinaria final de junio o septiembre, suspenderdn dicha evaluacién.
PLAN DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
1.- Un trabajo resumen con actividades resueltas de los temas que el profesor considere mds importantes que valdrd el 30% de la prueba.
2.- Examen de los contenidos mds importantes de los temas vistos en las tres evaluaciones que valdrd un 70% de la prueba.
e  Enlas pruebas escritas, trabajos y cuadernos se calificard:
e  Serestard puntuacién en cada cuestién que no se exprese de forma correcta.
e  Serestard a la calificacién global hasta 0.5 puntos por mala caligrafia, falta de limpieza, desorden, etc.
e  Se restard a la calificacién global, 0.1 puntos por cada error de acentuacidn o de puntuacién y 0.2 puntos por cada error en
grafias, con un limite mdximo de 1 punto.
El examen de la evaluacién extraordinaria serd de la siguiente estructura:
Preguntas de teoria y cuestiones prdcticas como las realizadas en los controles a lo largo del curso.
ESTRATEGIAS ACONSEJADAS:
Se aconseja repasar todas las preguntas de los exdmenes del curso, las actividades de los temas propuestos para el examen y las realizadas en clase
sobre dichos temas.
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CURSO 1° ESO N°
APELLIDOS NOMBRE
CONTROL DE ASISTENCIA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 | 15 | 16 17 18 19 |20 |21 22 | 23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30 |31 LEYENDA
Septiembre X
Octubre o
Noviembre X ; tf'::::s'asnftencm
Diciembre R.: retraso
Enero E: expulsion
Febrero XX A: amonestacion
Marzo H. huelga
Abril X +: realizx. tarea
Mayo - : no realiza tarea
Junio
PRIMERA EVALUACION
Destrezas en cada bloque/criter Media
de evaluacién /esténdares de 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
aprendizaje (60%)
El proceso tecnoldgico
Tecnologias de la inf. y la comun.
TRABAJOS / PROYECTO
Conocimientos de cada bloque/criterios de Medid NOTA MEDIA EVAL
evaluacion/estandares de aprendizaje n 7
Exdmenes teoria  (40%) Medig RECUPERACION
Evaluacion inicial: | Autoevaluacion: | Coevaluacion:
Observaciones:
SEGUNDA EVALUACION
Destrezas en cada bloque/criter| Media
de evaluacién /estdndares de 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
aprendizaje (60%)
Tecnologias de la inf. y la comun.
Materiales de uso técnico
TRABAJOS/ PROYECTO
Conocimientos de cada bloque/criterios de Media NOTA MEDIA EVAL
evaluacién/estdndares de aprendizaje - 7
Exdmenes teoria (40%) Media RECUPERACION
Evaluacion inicial: Autoevaluacién Coevaluacion
Observaciones:
TERCERA EVALUACION
Destrezas en cada bloque/criteri Media
de evaluacién /estdndares de 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
aprendizaje (60%)
Estructuras
Expresién y comunic. técnica
TRABAJOS/ PROYECTO
Conocimientos de cada bloque/criterios de Medid NOTA MEDIA EVAL
evaluacién/estdndares de aprendizaje n e
Exdmenes teoria (40%) Medig RECUPERACION
Evaluacion inicial: Autoevaluacién Coevaluacion
Observaciones:
FINAL JUNIO FINAL SEPTIEMBRE
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DATOS FAMILIARES

Domicilio:

Poblacién: Teléfono:
Fecha nacimiento: Lugar:
Nombre Padre: Profesién:
Nombre Madre: Profesién:
DATOS ACADEMICOS

Nota de techologia (curso anterior):

Curso anterior: Centro:
Asignaturas pendientes: Ordenador:

Conocimientos de informdtica:

VISITAS Y CHARLAS CON LOS PADRES:

1° ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1:PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

3 ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA APRENDIZAJE EVALUABLES
® Proceso de creacion de productos tecnoldgicos. 1. Identificar las etapas necesarias para la creacion 1.1. Disefia un prototipo que da
o Influencia del desarrollo tecnologico en la sociedad | de un producto tecnologico desde su origen hasta solucion a un problema técnico,
y el medio ambiente. su comercializacion describiendo cada una de mediante el proceso de resolucion
o El proyecto técnico: identificacion del problema, ellas, investigando su influencia en la sociedad y de problemas tecnoldgicos.
soluciones, planificacion, construccion y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
evaluacion. de su utilidad como de su posible impacto social.
e Documentacion técnica para la elaboracion y 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en 2.1. Elabora la documentacion
difusion de un proyecto. un plan de trabajo utilizando los recursos necesaria para la planificacion y
o El taller de tecnologia: normas de funcionamiento, | materiales y organizativos con criterios de construccion del prototipo
seguridad e higiene. economia, seguridad y respeto al medio ambiente
y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.
BLOQUE 2:EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES

o Normalizacion basica en la expresion y
comunicacion técnica.

® Boceto y croquis. Vistas de un objeto.

o Interpretacion de planos.

1. Interpretar croquis y bocetos como elementos
de informacion de productos tecnologicos.

1.1 Interpreta croquis y bocetos
como elementos de informacion de
productos tecnologicos.

BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO.

CONTENIDOS:

CRITERIOS DE EVALUACION

NOTA

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

® Materiales de uso técnico. Caracteristicas.

® Propiedades mecanicas de los materiales de uso
técnico.

® Aplicaciones de los materiales en funcion de sus
propiedades.

e Herramientas y maquinas-herramientas.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo con
materiales.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnologicos reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan producir.

1.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso
técnico comparando sus
propiedades.

1.2. Explica como se pueden
identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso
técnico.

2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.

2.1. Identifica y manipula las
herramientas del taller en
operaciones basicas de conformado
de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el
taller con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.

BLOQUE 4:ESTRUCTURAS.
3 ESTANDARES DE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA APRENDIZAJE EVALUABLES
o Tipos de estructuras resistentes. 1. Analizar y describir los esfuerzos a los que 1.1.  Describe apoyandote en
e Elementos estructurales. estan sometidas las estructuras experimentando en informacién escrita, audiovisual o
o Esfuerzos en estructuras: identificacion de los prototipos. digital, las caracteristicas propias
mismos y su transmision en la estructura. que configuran las tipologias de
o Estabilidad y resistencia. estructura.
1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmision de
los mismos en los elementos que
configuran la estructura.
BLOQUE 5:TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NOTA ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES

o El ordenador. Hardware y software.

e [dentificacién y montaje de los componentes
principales de un ordenador.

® Proceso de instalacion de software.

® Manejo de la interfaz de software de proposito
general: sistema operativo, antivirus, compresores,
convertidores, descarga de archivos, aplicaciones
web, entre otros.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico.

1.1. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y
software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electronicos.
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APELLIDOS

CURSO 3°___ ESO N°

NOMBRE

C

ONTROL DE ASISTENCIA

10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 [ 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22

24 |25 | 26 28 | 29 31

Septiembre

Octubre

Noviembre

LEYENDA

F: faltas asistencia

¥: falta justi

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

R: retraso

E: expulsion

A: amonestacion
H. huelga

+: realiza tarea

- : no realiza tarea

PRIMERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criter
de evaluacion /estdndares de 1 2
aprendizaje (50%)

3 4 5 6 7

10 1 12

Media

Mecanismos: mdquinas y sistemas

Tecnologias de la info y la comun.

TRABAJOS / PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/esténdares de aprendizaje
Exdmenes teoria  (50%)

Medid

NOTA MEDIA EVAL

Medid

RECUPERACION

Evaluacién inicial: |

Autoevaluacion:

Coevaluacion:

Observaciones:

SEGUNDA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criter
de evaluacién /estindares de 1 2
aprendizaje (50%)

3 4 5 6 7 8

1 12

Media

Mecanismos: mdquinas y sistemas

Tecnologias de la info y la comun.

TRABAJOS/ PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje
Exdmenes teoria (50%)

Mediq

NOTA MEDIA EVAL

Mediq

RECUPERACION

Evaluacion inicial:

Autoevaluacion

Coevaluacion

Observaciones:

TERCERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criteri
de evaluacién /estdndares de 1 2
aprendizaje (50%)

3 4 5 6 7

10 1 12

Media

Tecnologias de la info y la comun.

Expresién y comunicaciéh técnic

TRABAJOS/ PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje
Exdmenes teoria (50%)

Medid

NOTA MEDIA EVAL

Medid

RECUPERACION

Evaluacion inicial:

Autoevaluacion

Coevaluacion

Observaciones:

FINAL JUNIO

FINAL SEPTIEMBRE
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DATOS FAMILIARES

Domicilio:

Poblacién: Teléfono:
Fecha nacimiento: Lugar:
Nombre Padre: Profesién:
Nombre Madre: Profesién:
DATOS ACADEMICOS

Nota de techologia (curso anterior):

Curso anterior: Centro:
Asignaturas pendientes: Ordenador:

Conocimientos de informdtica:

VISITAS Y CHARLAS CON LOS PADRES:

3° ESO/.CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

3 NOT ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

e Representacion de objetos mediante vistas y 1. Representar objetos mediante vistas y 1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas normalizadas. perspectivas aplicando criterios de normalizacién perspectivas objetos y sistemas técnicos,

e Escalas y acotacion. y escalas. mediante croquis y empleando criterios

eFases en la creacion de un producto. normalizados de acotacion y escala..

e Diseflo asistido por ordenador.

2. Explicar mediante documentacion técnica las 2.1. Produce los documentos necesarios
distintas fases de un producto desde su disefio relacionados con un prototipo empleando
hasta su comercializacion. cuando sea necesario software especifico
de apoyo.
BLOQUE 2: MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS:.
. NOT | ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

o Mecanismos de transmision de movimiento. 1. Observar y manejar operadores mecénicos 1.1. Describe mediante informacion
Relacion de transmision. Aplicaciones. responsables de transformar y transmitir escrita y grafica como transforman el

®Mecanismos de transformacion de movimientos, en maquinas y sistemas, integrados movimiento o lo transmiten los distintos
movimiento. Aplicaciones. en una estructura. mecanismos.

® Analisis y descripcion de los mecanismos en 1.2. Calcula la relacion de transmision de
maquinas y sistemas. distintos elementos mecanicos como las

e Efectos de la energia eléctrica. poleas y los engranajes.

e Conversion y aplicaciones. 1.3. Explica la funcion de los elementos

oMagnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm. que configuran una méquina o sistema

e Elementos de un circuito eléctrico. desde el punto de vista estructural y
Simbologia. mecanico.

o Tipos de circuitos eléctricos. 1.4. Simula mediante software especifico

e Potencia y energia eléctrica. Consumo y mediante simbologia normalizada
eléctrico. ) _ o circuitos mecénicos.

o Disefio, simulacion y montaje de circuitos. 2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y 2.1. Explica los principales efectos de la
Instrumentos de medida y toma de su capacidad de conversion en otras corriente eléctrica y su conversion.
mediciones. manifestaciones energéticas. 2.2. Utiliza las magnitudes eléctricas

bésicas.
2.3. Disena utilizando software especifico
y simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que los configuran.
3. Experimentar con instrumentos de medida y 3.1. Manipula los instrumentos de
obtener las magnitudes eléctricas basicas. medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos.
4. Disefar y simular circuitos con simbologia 4.1. Disefla y monta circuitos eléctricos
adecuada y montar circuitos con operadores basicos empleando bombillas,
elementales. zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.
BLOQUE 3: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.
. NOT | ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION A EVALUABLES

e Sistemas de intercambio de informacion:
almacenamiento en la nube, recursos
compartidos, trabajo colaborativo, foros, entre
otros.

e Seguridad informatica.

e Software de presentacion y difusion de ideas.

1. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion.

1.1. Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de

informacion.

1.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo..

Aplicacion a proyectos técnicos.

2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos

2.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
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APELLIDOS

CURSO 4°___ ESO N°

NOMBRE

C

ONTROL DE ASISTENCIA

10

11 [ 12 |13 |14 |15 [ 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22

24 |25 | 26 28 | 29 31

L

Septiembre

Octubre

Noviembre

F:
£

EYENDA

faltas asistencia

falta justi

Diciembre

R:

Enero

E:

Febrero

A

Marzo

H.

Abril

Mayo

Junio

+:

retraso
expulsion
amonestacion
huelga
realiza tarea

no realiza tarea

PRIMERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criteri
de evaluacién /estdndares de
aprendizaje (50%)

6|17 (89 |10 |11]12

1

3(14)15(16(17]| 18] 19

20

Media

I.TIC

2: INST. EN VIVIENDAS.

TRABAJOS / PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/estandares de aprendizaje
Exdmenes teoria  (50%)

Media

NOTA MEDIA EVAL.

Media

RECUPERACION

Evaluacion inicial: |

Autoevaluacion: |

Coevaluacion:

Observaciones:

SEGUNDA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criteri
de evaluacién /estdndares de
aprendizaje (50%)

6|7 (8|9 |10 (|11]12

13

14(15]| 16| 17| 18| 19| 20

Media

3: ELECTRONICA

4: CONTROL Y ROBOTICA.

TRABAJOS/ PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje
Exdmenes teoria (50%)

Media

NOTA MEDIA EVAL.

Media

RECUPERACION

Evaluacion inicial:

Autoevaluacion

Coevaluacion

Observaciones:

TERCERA EVALUACION

Destrezas en cada bloque/criteri
de evaluacién /estdndares de
aprendizaje (50%)

6 |7 |89 |10]11 |12

13

14(15( 16| 17] 18| 19| 20

Media

5: NEUMATICA E HIDRAULICA

6: TECNOLOGIA Y SOCIED.

TRABAJOS/ PROYECTO

Conocimientos de cada bloque/criterios de
evaluacién/estdndares de aprendizaje
Exdmenes teoria (50%)

Mediq

NOTA MEDIA EVAL

Mediq

RECUPERACION

Evaluacion inicial:

Autoevaluacion

Coevaluacién

Observaciones:

FINAL JUNIO

FINAL SEPTIEMBRE

VISITAS Y CHARLAS CON LOS PADRES:
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DATOS FAMILIARES
Domicilio:

Poblacién

Teléfono

Fecha nacimiento:

Lugar:

Nombre Padre:

Nombre Madre:

DATOS ACADEMICOS
Nota de tecnologia (curso anterior):

Curso anterior: Centro:

correo electrénico,
Profesién:
Profesién:

Asignaturas pendientes:

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION.

CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION ?2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Elementos y dispositivos de 1. Analizar los elementos y sistemas que 1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion
comunicacion alambrica e configuran la comunicacion alambrica e alambrica e inaldmbrica.
inalambrica. inalimbrica. 1.2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.
* TlPOFOgi? de r§des~ ) 2. Acceder a servicios de intercambio y 2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de
: Publlcagon ¢ 1ntcr§amb}9 de publicacion de informacion digital con localizacion, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
informacion en med10§ dlgltales'., criterios de seguridad y uso responsable. 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
: Conceptos'baswos N mtrodlyfmon 3. Elaborar sencillos programas 3.1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un
a éos ler'lgu;_]‘esfde programacion. informaticos. lenguaje de programacion.
cguridad n ormfat} ca. 4. Utilizar equipos informaticos. 4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
« Software de adquisicion e . L .
. ., realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.
interpretacion de datos.
BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION 1;2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Instalaciones caracteristicas: 1. Describir los elementos que componen las distintas 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
instalacion eléctrica, instalacion de | instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su 1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion,
agua sanitaria, instalacion de disefio y utilizacion. suministro de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.
saneamiento. B 2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con
+ Otras instalaciones: calefaccion, [ 3decuada. criterios de eficiencia energética.
gas, aire acondicionado, domotica. - - — — - - - - - . -
. . p e s 3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y 3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.
* Normativa, simbologia, analisis y ) . .
. . . . valorar las condiciones que contribuyen al ahorro
montaje de instalaciones bésicas. energético
* Ah 6t - — - - — > —
/A10TTO energetico en una 4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la 4.1. Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.
vivienda. Arquitectura - . . g
T vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo al
bioclimatica. L.
ahorro energético.
BLOQUE 3: ELECTRONICA.
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION 1;1(: ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Electronica analdgica. 1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion 1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electronico formado por
« Componentes basicos. de un circuito componentes
« Simbologia y analisis de circuitos 1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor,
elementales. condensador, diodo y transistor.
* Monta_]e.de C'_TC_UHOS sencillos. 2. Emplear simuladores que faciliten el diseiio y permitan 2.1. Emplea simuladores para el diseflo y
* Elec.tror?lca digital. la practica con la simbologia normalizada. analisis de circuitos analdgicos basicos, empleando simbologia adecuada.
+ Aplicacion del §1g§bra d? Boole 2 [ 3. Experimentar con el montaje de circuitos elementales y 3.1. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados
problema's t'ecnologlcos basicos.» aplicarlos en el proceso tecnoldgico. previamente.
Puertas 1°$1°als~ r 4. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de 4.1. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole.
+ Uso de Stmu’ adores para analizar | goole en la resolucion de problemas tecnologicos 4.2. Relaciona planteamientos 16gicos con procesos técnicos
el comportamiento de los circuitos sencillos
electrénicos. elementales. 5. Resolver mediante puertas logicas problemas 5.1. Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnologicos sencillos.
tecnologicos sencillos.
6. Analizar sistemas automaticos, describir sus 6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.
componentes.
7. Montar circuitos sencillos. 7.1. Monta circuitos sencillos.

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA.

CONTENIDOS:

CRITERIOS DE EVALUACION

NO

TA ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de

dispositivos de control.

« Disefio y construccion de robots.
« Grados de libertad.

« Caracteristicas técnicas.

« El ordenador como elemento de programacion y control.

« Lenguajes basicos de programacion.

« Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con

1. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

2. Montar automatismos sencillos.

3. Desarrollar un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot y su funcionamiento de forma

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o
un robot que funcione de forma autdmata en funcion de la
realimentacion que recibe del entorno.

. L autéonoma.
prototipos disefiados.
BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION 1;2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
« Analisis de sistemas hidraulicos y 1. Conocer las principales aplicaciones de las 1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumaticos. tecnologias hidraulica y neumatica. neumatica.
« Componentes. - — — - . — T T -
 Simbologia 2. Identificar y describir las caracteristicas y 2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
N N . funcionamiento de este tipo de sistemas. sistemas.
* Principios fisicos de funcionamiento.
« Uso de simuladores en el disefio de 3. Conocer y manejar con soltura la simbologia 3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya
circuitos basicos. necesaria para representar circuitos. finalidad es la de resolver un problema tecnologico.
+ Aplicacion en sistemas industriales. 4. Experimentar con dispositivos neumaticos y 4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con
simuladores informaticos. componentes reales o mediante simulacion.
BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
CONTENIDOS: CRITERIOS DE EVALUACION NgT ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

« El desarrollo tecnologico a lo largo de la
historia.

* Analisis de la evolucion de objetos técnicos
y tecnologicos. Importancia de la
normalizacion en los productos industriales.
» Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

* Adquisicion de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo
de la historia.

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos mas importantes que se han
producido a lo largo de la historia de la humanidad.

2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos
mediante el analisis de objetos.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su
funcion historica y la evolucion tecnologica.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el
dia a dia.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnologico a partir del
analisis de objetos, relacionando inventos y descubrimientos con el
contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnologicas, economicas y sociales en
cada periodo historico ayudandose de documentacion escrita y digital.
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